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1. ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ  

Таблица 1 

№ Формируемые 

компетенции 

Контролируем

ые разделы 

(темы) 

дисциплины 

Оценочное 

средство 

1. УК-2. Способен определять круг задач в 

рамках поставленной цели и выбирать 

оптимальные способы их решения, исходя из 

действующих правовых норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений  

ИУК-2.1 Формулирует в рамках поставленной 

цели проекта совокупность взаимосвязанных 

задач, обеспечивающих ее достижение. 

Знать: базовые принципы постановки задач 

Уметь: формулировать в рамках поставленной 

цели проекта совокупность взаимосвязанных 

задач, обеспечивающих ее достижение 

Владеть: навыками формулировки в рамках 

поставленной цели проекта совокупность 

взаимосвязанных задач, обеспечивающих ее 

достижение 

ИУК-2.2 Проектирует решение конкретной 

задачи проекта, выбирая оптимальный способ 

ее решения, исходя из действующих правовых 

норм и имеющихся ресурсов и ограничений 

Знать: методы выбора оптимальных способов 

решения задач, исходя из действующих 

правовых норм, имеющихся ресурсов и 

ограничений 

Уметь: проектировать решение конкретной 

задачи проекта, выбирая оптимальные способы 

решения задач, исходя из действующих 

правовых норм, имеющихся ресурсов и 

ограничений 

Владеть: навыками выбора оптимальных 

способов решения задач, исходя из 

действующих правовых норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений 

Общие сведения об 

экономико-

математических 

методах и 

моделировании 

 

Общая 

характеристика 

экономико-

математических 

методов и областей 

их применения при 

решении социально-

экономических задач 

 

Общая  модель 

линейного 

программирования и 

её применение  

 

Транспортная модель 

и её применение 

 

Экономико-

математический 

анализ и 

корректировка 

оптимальных планов 

задач, решаемых 

методами линейного 

программирования 

 

 

Тест 

 
 

2. ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

Таблица 2 

№ Наименование 

оценочного 

средства 

Краткая характеристика 

оценочного средства 

Представление 

оценочного 

средства в фонде 

1.  

Тест 

Система стандартизированных 

заданий, позволяющая 

автоматизировать процедуру 

 

Фонд тестовых 
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измерения уровня знаний и умений 

обучающегося 

заданий 
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3. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ ЭТАПАХ ИХ 
ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

Таблица 3 

Планируемые результаты 

освоения компетенции 

Уровень освоения Оценочное 

средство неудовлетворит

ельно 

удовлетворительно хорошо отлично 

УК-2. Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из 

действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений  

ИУК-2.1 

Знать базовые принципы 

постановки задач  

Уровень знаний 

ниже 

минимальных 

требований, 

имели 

место грубые 

ошибки 

 

Минимально 

допустимый 

уровень знаний, 

допущено много 

негрубых ошибок 

 

Уровень знаний в 

объеме, 

соответствующем 

программе 

подготовки, 

допущено 

несколько 

негрубых 

ошибок 

Уровень знаний в 

объеме, 

соответствующем 

программе 

подготовки, без 

ошибок. 

Тест 

 

Уметь формулировать в рамках 

поставленной цели проекта 

совокупность взаимосвязанных 

задач, обеспечивающих ее 

достижение 

 

При решении 

стандартных 

задач 

не 

продемонстриро

ваны основные 

умения,  

имели место 

грубые 

ошибки 

Продемонстрированы 

основные 

умения, решены 

типовые задачи с 

негрубыми 

ошибками, 

выполнены все 

задания, но не в 

полном объеме 

Продемонстрирова

ны все основные 

умения, решены 

все 

основные задачи с 

негрубыми 

ошибками, 

выполнены все 

задания в полном 

объеме, но 

некоторые с 

недочетами 

Продемонстрированы 

все основные 

умения, решены все 

основные задачи с 

отдельными 

несущественными 

недочетами, 

выполнены все 

задания в полном 

объеме 

 

Тест 

 

Владеть навыками формулировки 

 

При решении 

 

Имеется 

 

Продемонстрирова

 

Продемонстрированы 

 

Тест 
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в рамках поставленной цели 

проекта совокупность 

взаимосвязанных задач, 

обеспечивающих ее достижение  

стандартных 

задач 

не 

продемонстриро

ваны базовые 

навыки, 

имели место 

грубые 

ошибки 

минимальный набор 

навыков для 

решения 

стандартных задач с 

некоторыми 

недочетами 

ны базовые 

навыки 

при решении 

стандартных задач 

с 

некоторыми 

недочетами 

навыки при 

решении 

нестандартных 

задач без ошибок и 

недочетов 

ИУК-2.2 

Знать методы выбора 

оптимальных способов решения 

задач, исходя из действующих 

правовых норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений 

Уровень знаний 

ниже 

минимальных 

требований, 

имели 

место грубые 

ошибки 

 

Минимально 

допустимый 

уровень знаний, 

допущено много 

негрубых ошибок 

 

Уровень знаний в 

объеме, 

соответствующем 

программе 

подготовки, 

допущено 

несколько 

негрубых 

ошибок 

Уровень знаний в 

объеме, 

соответствующем 

программе 

подготовки, без 

ошибок. 

Тест 

Уметь проектировать решение 

конкретной задачи проекта, 

выбирая оптимальные способы 

решения задач, исходя из 

действующих правовых норм, 

имеющихся ресурсов и 

ограничений 

При решении 

стандартных 

задач 

не 

продемонстриро

ваны основные 

умения,  

имели место 

грубые 

ошибки 

Продемонстрированы 

основные 

умения, решены 

типовые задачи с 

негрубыми 

ошибками, 

выполнены все 

задания, но не в 

полном объеме 

Продемонстрирова

ны все основные 

умения, решены 

все 

основные задачи с 

негрубыми 

ошибками, 

выполнены все 

задания в полном 

объеме, но 

некоторые с 

недочетами 

Продемонстрированы 

все основные 

умения, решены все 

основные задачи с 

отдельными 

несущественными 

недочетами, 

выполнены все 

задания в полном 

объеме 

Тест 

Владеть навыками выбора 

оптимальных способов решения 

 

При решении 

 

Имеется 

 

Продемонстрирова

 

Продемонстрированы 

Тест 
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задач, исходя из действующих 

правовых норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений 

стандартных 

задач 

не 

продемонстриро

ваны базовые 

навыки, 

имели место 

грубые 

ошибки 

минимальный набор 

навыков для 

решения 

стандартных задач с 

некоторыми 

недочетами 

ны базовые 

навыки 

при решении 

стандартных задач 

с 

некоторыми 

недочетами 

навыки при 

решении 

нестандартных 

задач без ошибок и 

недочетов 
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4.  ПЕРЕЧЕНЬ КОНТРОЛЬНЫХ ЗАДАНИЙ И ИНЫХ 

МАТЕРИАЛОВ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, 

УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

4.1. Типовые задания для текущего контроля успеваемости 

 

 

4.1.1. Контрольные работы не предусмотрены в РПД 

 

4.1.2. Тесты 

УК-2. Способен определять круг задач в рамках поставленной цели 

и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих 

правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений  

ИУК-2.1 Формулирует в рамках поставленной цели проекта 

совокупность взаимосвязанных задач, обеспечивающих ее достижение. 

 

1. Что такое оптимальный вариант? 

 1. Самое лучшее решение;  

2. Наилучшее с позиции заданного критерия систематичности; 

3. В котором можно получить max целевой функции;  

4. В котором целевая функция уменьшается.  

  

2. Что такое признак оптимальности?  

1. Критерий оптимальности;  

2. Целевая функция;  

3. Математическое доказательство оптимальности;  

4. Оптимальное решение.  

 

3. Что такое оптимальный вариант?  

1. В котором достигнута max целевой функции;  

2. В котором достигнут min целевой функции;  

3. В котором получены значения базисных переменных;  

4. Наилучший с позиций выбранного критерия оптимальности.  

 

4. Понятие допустимого варианта:  

1. В котором условная функция достигает крайнего значения;  

2. В котором выполняются условия задачи;  

3. В котором выполняется признак оптимальности;  

4. В котором не выполняются условия, а целевая функция достигает крайнего 

значения.  

 

 

5. В. Леонтьев – автор:       
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1. Экономико-математической модели;      

 2. Статистических моделей;      

 3. Моделей межотраслевого баланса.  

 

6. В.Л. Канторович – основатель:        

1. Линейной алгебры;        

2. Линейного программирования;        

3. Линейных производственных функций.  

 

7. Задача математического программирования:  

1. Линейные и нелинейные соотношения, целевая функция;  

2. Линейные соотношения, линейная форма (целевая функция).  

 

8. Автор 1го алгоритма решения задач с наилучшим использованием 

ограничений производственных ресурсов:  

1. Аганбегян А.Г.;  

2. Канторович Л.В.;  

3. Леонтьев В.  

 

9. Составные элементы общей задачи линейного программирования.  

1. Переменные, ограничение, целевая функция(min, max).  

2. Ограничения, переменные.  

3. Система линейных неравенств, линейная форма (min,max).  

4. Неизвестные, критерий оптимальности (min,max).  

  

10. Какой метод линейного программирования считается универсальным.  

1. графический;  

2. симплексный;  

3. распределительный;  

4. метод потенциалов. 

  

11. Основное достоинство графического метода решения задачи линейного 

программирования:  

1. Универсальность;  

2. Краткость;  

3. Наглядность;  

4. Эффективность. 

  

12. Доказательство систематичности при графическом методе решения 

задачи:  

1. На основе формулы;  

2. По отсутствию отрицательных коэффициентов в целевой строке;  

3. По отсутствию положительных коэффициентов в целевой строке;  

4. На основе подстановки значений.  
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13. Как определить оптимальность решения в графическом методе: 

1. По формуле;  

2. По наибольшему или наименьшему значению целевой функции;  

3. По отрицательным коэффициентам целевой функции;  

4. По положительным коэффициентам целевой функции.  

 

14. В чем заключается наглядность графического метода?  

1. В построении симплексных таблиц;  

2. В построении ряда параллельных прямых;  

3. В нахождении координат каждой переменной;  

4. В нахождении на графике всего множества допустимых решений задачи.  

 

15. Особенности графического решения задачи линейного 

программирования:  

1. нахождение общей области решений и проверка значений целевой 

функции в крайних точках этой области.  

2. нахождение базисного решения и доведения его до оптимального.  

3. нахождение 1го  варианта решения и улучшения его за счёт использования 

правила замкнутого контура.  

4. нахождения допустимых решений и использование формулы 

оптимальности. 

   

16. Цель решения задачи линейного программирования в том, чтобы найти: 

1. Результаты ограничений и переменных;  

2. Значение переменных и целевой функции;  

3. Значения технико-экономических коэффициентов и целевой функции; 

  

17.  Принцип нахождения 1го варианта решения симплексным методом.  

1. по наименьшей оценки клетки.  

2. по наибольшей оценке клетки.  

3. разрешения уравнений относительно дополнительных переменных.  

4. разрешения уравнений относительно основных  переменных.  

  

18.  Чему равно значение небазисных неизвестных в симплексном методе.  

1. свободным членам.  

2. коэффициентам последней строки с. таблицы.  

3. коэффициентом разрешающего столбца.  

4. нулю.  

  

19. Чему равны значения базисных неизвестных в симплексном методе.  

1. коэффициентам последней строки.  

2. коэффициентам разрешающего столбца.  

3. коэффициентам разрешающей строки.  
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4. элементам столбца свободных членов.     

20. Как определяется разрешающий столбец при решении задач линейного 

программирования симплексным методом на max.  

1. По отрицательному наибольшему коэффициенту последней строки.  

2. По положительному наибольшему коэффициенту последней строки.  

3. По наименьшему элементу столбца свободных элементов.  

4. По наибольшей базисной переменной.  

   

21. Как определяется разрешающий столбец при решении задач линейного 

программирования симплексным методом на min.  

1. По отрицательному наибольшему показателю последней строки.  

2. По положительному наибольшему показателю последней строки.  

3. По наименьшему числу последней строки со знаком минус.  

4. По наибольшему числу последней строки со знаком плюс.  

 

22. С какой строки начинаются расчёты новых элементов очередной 

симплексной таблице.  

1. С первой.  

2. С последней.  

3. С разрешающей.  

4. Со строки стоящей на месте разрешающей.  

 

23. С элементов, какой строки начинаются расчёты в очередной симплексной 

таблице.  

1. С элементов первой строки.  

2. С элементов разрешающей строки.  

3. С элементов строки стоящей на месте разрешающей.  

4. С элементов строки стоящей на месте первой строки. 

   

24. Где расположены базисные неизвестные.  

1. В первом столбце симплексной таблицы.  

2. В первой строке симплексной таблицы.  

3. В последней строке симплексной таблицы. 

4. В столбце свободных членов. 

  

25. Чему равны базисные неизвестные?  

1. Нулю;  

2. Коэффициентам последней строки;  

3. Коэффициентам разрешающей строки;  

4. Элементам столбца свободных членов.  

 

26. Правило вычисления элементов в симплексных таблицах:  

1. Методом исключения элементов в столбце на месте разрешающего;  

2. Методом исключения элементов в строке на месте разрешающего;  
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3. Методом исключения элементов в столбце свободных членов;  

4. Методом исключения элементов в последней строке. 

  

27. Метод вычисления элементов в строке, стоящей на месте разрешающей: 

1. Элементы разрешающей строки делятся на элемент «в кружке»;  

2. Элементы разрешающей строки переносятся в новую таблицу без 

изменений;  

3. Частные от деления столбца свободных членов на разрешающий столбец; 

4. Элементы разрешающего столбца делятся на элемент «в кружке». 

  

28. Для чего решается задача линейного программирования?  

1. Для нахождения крайнего значения целевой функции и соответствующих 

значений переменных;  

2. Для решения системы уравнений;  

3. Для выполнения признака оптимальности;  

4. Для решения транспортной задачи.  

 

29. Что такое оптимальный вариант?  

1. Самое лучшее решение;  

2. Наилучшее с позиции заданного критерия систематичности;  

3. В котором можно получить max целевой функции;  

4. В котором целевая функция уменьшается.  

 

30. Что такое признак оптимальности?  

1. Критерий оптимальности; Целевая функция;  

2. Математическое доказательство оптимальности;  

3. Оптимальное решение.  

 

31.  Что такое оптимальный вариант?  

1. В котором достигнута max целевой функции;  

2. В котором достигнут min целевой функции;  

3. В котором получены значения базисных переменных;  

4. Наилучший с позиций выбранного критерия оптимальности.  

 

32.  Понятие допустимого варианта:  

1.В котором условная функция достигает крайнего значения;  

2. В котором выполняются условия задачи;  

3. В котором выполняется признак оптимальности;  

4. В котором не выполняются условия, а целевая функция достигает крайнего 

значения.  

 

33.  Метод первичного распределения поставок в транспортной задаче:  

1. Метод «Северо-Западного цикла»;  

2. Метод использования элементов;  
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3. Метод замкнутого контура;  

4. Метод замкнутого маршрута.  

  

34. В чем состоит метод наименьшей оценки клетки?  

1. В распределении наименьших мощностей у поставщиков;  

2. В распределении по наименьшим расстояниям;  

3. В распределении наименьших емкостей у потребителей;  

4. В первичном распределении значений поставок.  

 

35. С чего начинается алгоритм транспортной задачи?  

1. С преобразования неравенств в уравнениях;  

2. С введения дополнительных переменных;  

3. С первичного распределения поставок;  

4. С дополнения 1й симплексной таблицы.  

 

36. Для каких целей вычисляются значения целевой функции на каждом шаге 

распределительного метода?  

1. Для проверки систематичности;  

2. Для выявления наилучшего варианта решения;  

3. Для получения минимального значения целевой функции;  

4. Для проверки правильности решения.  

 

37. Метод преобразования открытый модели транспортной задачи в 

закрытую:  

1. Путем введения нулевой поставки;  

2. Путем введения фиктивного поставщика (потребителя);  

3. Путем нахождения наименьшей оценки клетки;  

4. Путем стимулирования мощностей поставщиков. 

  

38. Что такое открытая модель транспортной задачи?  

1. В которой сумма мощностей поставщиков равна сумме емкостей 

потребителей;  

2. В которой мощности поставщиков не совпадает с суммой емкостей 

потребителей;  

3. В которой распределение поставок по строкам не совпадает с 

распределением их по столбцам;  

4. В которой нельзя вычислить потенциалы.  

 

39. В формуле признака оптимальности Cij это:  

1. Расстояние в свободных клетках;  

2. Расстояние в заполненных клетках;  

3. Потенциал строки;  

4. Потенциал столбца. 
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40. В каких клетках расположены углы «маршрута перераспределения»?  

1. В пустых;  

2. В заполненных;  

3. В клетках со знаком «-»;  

4. В клетках со знаком «+».  

 

ИУК-2.2 Проектирует решение конкретной задачи проекта, выбирая 

оптимальный способ ее решения, исходя из действующих правовых норм и 

имеющихся ресурсов и ограничений 

1. Игра, в которой интересы двух игроков строго противоположны, т.е. 

выигрыш одного есть проигрыш другого, называются  

A. Игра n лиц с постоянной суммой  

B. Игра двух лиц с ненулевой суммой  

C. Игра двух лиц с нулевой суммой  

D. Игра против природы  

Ответ: С  

2. Игры, где одним из определяющих факторов является внешняя среда 

или природа, которая может находится в одном из состояний, которые 

неизвестны лицу, принимающему решение, называются  

A. Игра n лиц с постоянной суммой  

B. Игра двух лиц с ненулевой суммой  

C. Игра двух лиц с нулевой суммой  

D. Игра против природы  

Ответ: D  

3. Игры, в которых сумма выигрыша игроков после каждой партии 

составляет ноль, называются  

A. Игра n лиц с постоянной суммой  

B. Игра двух лиц с ненулевой суммой  

C. Игра с нулевой суммой  

D. Игра против природы  

Ответ: В  

4. Две игры n-лиц с характеристическими функциями и , определённые 

на одном и том же множестве игроков и связанные соотношением, 

называется  

A. Игра n лиц с постоянной суммой  

B. Игры S-эквивалентные  

C. Игра с нулевой суммой  

D. Игра против природы  

Ответ: В  

5. Наука, занимающаяся разработкой и практическим применением 

методов наиболее оптимального управления организационными 

системами, называется  

A. Экономическая математика  

B. Теория систем и системный анализ  
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C. Исследование операций  

D. Динамическое программирование  

Ответ: С  

6. Раздел математического программирования, в котором 

рассматриваются задачи следующего вида (в матричных 

они получаются при =0, называется  

A. Динамическое программирование  

B. Квадратичное программирование  

C. Линейное программирование  

D. Дискретное программирование  

Ответ: В  

7. Часть математического программирования, задачами которой 

является нахождение экстремума линейной целевой функции на 

допустимом множестве значений аргументов называется  

A. Линейное программирование  

B. Динамическое программирование  

C. Квадратичное программирование  

D. Дискретное программирование  

Ответ: А  

8. Стратегия игрока, при которой он стремится сделать минимальный 

выигрыш максимальным, т. е. получить наилучшую выгоду в 

наихудших условиях называется  

A. Лучшая стратегия  

B. Максиминная стратегия  

C. Минимаксная стратегия  

D. Правильного ответа нет  

Ответ: В  

9. Критерий, согласно которому происходит стремление получения 

максимального выигрыша в наихудшей ситуации называется  

A. Критерий оптимизма-пессимизма Гурвица  

B. Критерий минимаксного сожаления  

C. Минимаксный критерий  

D. Максиминный критерий  

Ответ: D  

10. Следующий критерий: Пусть , то есть это максимум того, что 

может получить игрок при j-м состоянии Природы. Перейдём от 

величин к величинам, которые можно трактовать как “сожаление”, то 

есть недополученная выгода от того, что при j-м состоянии Природы 

игрок сделал неправильный ход. Тогда в качестве критерия для выбора 

хода предлагается следующий, то есть минимизация максимального 

“сожаления”. это  

A. Критерий оптимизма-пессимизма Гурвица  
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B. Критерий минимаксного сожаления  

C. Минимаксный критерий  

D. Максиминный критерий  

Ответ: В  

11. Следующий критерий: Пусть , то есть это максимум того, что 

может получить игрок при j-м состоянии Природы. Перейдём от 

величин к величинам, которые можно трактовать как “сожаление”, то 

есть недополученная выгода от того, что при j-м состоянии Природы 

игрок сделал неправильный ход. Тогда в качестве критерия для выбора 

хода предлагается следующий, то есть минимизация максимального 

“сожаления”. Пусть , , то есть и есть минимум и максимум того, что 

может получить игрок, выбирая ход номер i. Свяжем с каждым ходом 

величину и будем выбирать свой ход из условия . Коэффициент носит 

название показателя пессимизма игрока. При =1 мы имеем крайне 

пессимистичного человека, и этот критерий переходит в критерий 

максимина. При =0 перед нами убеждённый оптимист. это  

A. Критерий оптимизма-пессимизма Гурвица  

B. Критерий минимаксного сожаления  

C. Минимаксный критерий  

D. Максиминный критерий  

Ответ: А  

12. Метод аппроксимации Фогеля это  

A. Один из комбинаторных методов дискретного программирования, 

при котором гиперплоскость, определяемая целевой функцией задачи, 

вдавливается внутрь многогранника планов соответствующей задачи 

линейного программирования до встречи с ближайшей целочисленной 

точкой этого многогранника  

B. Один из методов отсечения, с помощью которого решаются задачи 

целочисленного программирования  

C. Один из группы методов первоначального опорного плана 

транспортной задачи  

D. Один из методов проверки опорного плана транспортной задачи на 

оптимальность  

Ответ: С  

13. Метод двойного предпочтения это  

A. Один из комбинаторных методов дискретного программирования, 

при котором гиперплоскость, определяемая целевой функцией задачи, 

вдавливается внутрь многогранника планов соответствующей задачи 

линейного программирования до встречи с ближайшей целочисленной 

точкой этого многогранника  

B. Один из методов отсечения, с помощью которого решаются задачи 

целочисленного программирования  

C. один из группы методов определения первоначального опорного 

плана транспортной задачи  
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D. Один из методов проверки опорного плана транспортной задачи на 

оптимальность  

Ответ: С  

14. Метод искусственного базиса это  

A. Один из комбинаторных методов дискретного программирования, 

при котором гиперплоскость, определяемая целевой функцией задачи, 

вдавливается внутрь многогранника планов соответствующей задачи 

линейного программирования до встречи с ближайшей целочисленной 

точкой этого многогранника  

B. Один из методов отсечения, с помощью которого решаются задачи 

целочисленного программирования  

C. один из группы методов определения первоначального опорного 

плана транспортной задачи  

D. Один из методов, упрощающий определение исходного опорного 

плана задачи линейного программирования и симплекс-таблицы  

Ответ: D  

15. Метод минимального элемента это  

A. Один из комбинаторных методов дискретного программирования, 

при котором гиперплоскость, определяемая целевой функцией задачи, 

вдавливается внутрь многогранника планов соответствующей задачи 

линейного программирования до встречи с ближайшей целочисленной 

точкой этого многогранника  

B. Один из методов отсечения, с помощью которого решаются задачи 

целочисленного программирования  

C. Один из группы методов определения первоначального опорного 

плана транспортной задачи  

D. Один из методов, упрощающий определение исходного опорного 

плана задачи линейного программирования и симплекс-таблицы  

Ответ: С  

16. Метод потенциалов это  

A. Один из методов проверки опорного плана транспортной задачи на 

оптимальность  

B. Один из комбинаторных методов дискретного программирования, 

при котором гиперплоскость, определяемая целевой функцией задачи, 

вдавливается внутрь многогранника планов соответствующей задачи 

линейного программирования до встречи с ближайшей целочисленной 

точкой этого многогранника  

C. Один из методов отсечения, с помощью которого решаются задачи 

целочисленного программирования  

D. Один из группы методов определения первоначального опорного 

плана транспортной задачи  

Ответ: А  

17. Метод северо-западного угла это  
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A. Один из методов проверки опорного плана транспортной задачи на 

оптимальность  

B. Один из комбинаторных методов дискретного программирования, 

при котором гиперплоскость, определяемая целевой функцией задачи, 

вдавливается внутрь многогранника планов соответствующей задачи 

линейного программирования до встречи с ближайшей целочисленной 

точкой этого многогранника  

C. Один из методов отсечения, с помощью которого решаются задачи 

целочисленного программирования  

D. Один из группы методов определения первоначального опорного 

плана транспортной задачи  

Ответ: D  

18. Методы отсечений это  

A. Методы проверки опорного плана транспортной задачи на 

оптимальность  

B. Комбинаторные методов дискретного программирования, при 

котором гиперплоскость, определяемая целевой функцией задачи, 

вдавливается внутрь многогранника планов соответствующей задачи 

линейного программирования до встречи с ближайшей целочисленной 

точкой этого многогранника  

C. Методы, упрощающие определение исходного опорного плана 

задачи линейного программирования и симплекс-таблицы  

D. Методы решения задач дискретного программирования, для 

которых характерна регуляризация задачи, состоящая в погружении 

исходной области допустимых решений в объемлющую ее выпуклую 

область, т. е. во временном отбрасывании условий дискретности, после 

чего к получившейся регулярной задачи применяются стандартные 

методы  

Ответ: D  

19. План, соответствующий вершине допустимой области, который 

имеет m отличных от нуля компонент, где m есть количество 

ограничений задачи линейного программирования, это  

A. Невырожденный опорный план 

B. Вырожденный опорный план  

C. Оптимальный план ЗЛП  

D. Правильного ответа нет  

Ответ: А  

20. Игра двух лиц, в которой игроки не имеют возможности общаться 

друг с другом, возможность же сговора появляется в ходе 

многократного повторения игры, называетется  

A. Игра двух лиц с нулевой суммой  

B. Игра двух лиц с ненулевой суммой  

C. Игра против природы  

D. Некооперативная игра двух лиц  
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Ответ: D  

21. Оптимальный план ЗЛП это  

A. Решение задачи линейного программирования, т. е. такой план, 

который не входит в допустимую область и доставляет экстремум 

целевой функции  

B. Решение задачи линейного программирования, т. е. такой план, 

который входит в допустимую область и доставляет ненулевое 

значение целевой функции  

C. Решение задачи линейного программирования, т. е. такой план, 

который входит в допустимую область и доставляет нулевое значение 

целевой функции  

D. Решение задачи линейного программирования, т. е. такой план, 

который входит в допустимую область и доставляет экстремум целевой 

функции 

Ответ: D  

22. Следующая теорема Если целевая функция принимает 

максимальное значение в некоторой точке допустимой области, то она 

принимает это же значение в крайней точке допустимой области. Если 

целевая функция принимает максимальное значение более, чем в одной 

крайней точке, то она принимает это же значение влюбой их выпуклой 

комбинации. это  

A. Основная теорема линейного программирования  

B. Теорема двойственности  

C. Теорема о выпуклом множестве и выпуклой комбинации этого 

множества  

D. Теорема о выпуклости допустимого множества ЗЛП  

Ответ: А  

23. Несбалансированная транспортная задача это  

A. Открытая транспортная задача  

B. Закрытая транспортная задача  

C. Произвольная транспортная задача  

D. Правильного ответа нет  

Ответ: А  

24. Множество точек, которые могут быть представлены в виде 

выпуклой комбинации данных двух точек, называется  

A. Луч  

B. Отрезок  

C. Прямая  

D. Интервал  

Ответ: В  

25. Первая стандартная форма ЗЛП это  

A. Форма задачи линейного программирования, в которой целевая 

функция требует нахождения максимума, переменные неотрицательны, 

а компоненты произведения матрицы ограничений и вектора 
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переменных должны быть меньше либо равны соответствующих 

компонент вектора ограничений  

B. Форма задачи линейного программирования, в которой целевая 

функция требует нахождения минимума, переменные не 

положительны, а компоненты произведения матрицы ограничений и 

вектора переменных должны быть больше либо равны 

соответствующих компонент вектора ограничений  

C. Форма задачи линейного программирования, в которой целевая 

функция требует нахождения минимума, переменные не 

положительны, а компоненты произведения матрицы ограничений и 

вектора переменных должны быть меньше либо равны 

соответствующих компонент вектора ограничений  

D. Форма задачи линейного программирования, в которой целевая 

функция требует нахождения минимума, переменные неотрицательны, 

а компоненты произведения матрицы ограничений и вектора 

переменных должны быть больше либо равны соответствующих 

компонент вектора ограничений  

Ответ: А  

26. Описание игры как последовательности ходов это  

A. Игра двух лиц с нулевой суммой  

B. Игра двух лиц с ненулевой суммой  

C. Игра против природы  

D. Позиционные игры  

Ответ: D  

27. Следующее утверждение: Если система из k ненулевых векторов-

столбцов, образованных соответствующими столбцами матрицы 

ограничений является линейно независимой и ненулевые координаты 

точки X, удовлетворяют ограничениям, то эта точка является вершиной 

допустимой области. это  

A. Признак вершины допустимой области  

B. Признак целочисленности плана транспортной задачи  

C. Принцип недостаточного основания  

D. Правильного ответа нет  

Ответ: А  

28. Следующее утверждение: Все состояния природы считаются 

равновероятными. это  

A. Признак вершины допустимой области  

B. Признак целочисленности плана транспортной задачи  

C. Принцип недостаточного основания  

D. Правильного ответа нет  

Ответ: С  

29. Игры, которые имеют платёжную матрицу Получили название  

A. Семейный спор  

B. Игра двух лиц с ненулевой суммой  
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C. Игра против природы  

D. Позиционные игры  

Ответ: А  

30. Последовательное улучшение плана задачи линейного 

программирования, позволяющее осуществлять переход от одного 

допустимого базисного решения к другому, причем так, что значения 

целевой функции непрерывно возрастают и за конечное число шагов 

находится оптимальное решение это  

A. Симплекс-метод  

B. Стохастическое программирование  

C. Смешанные стратегии  

D. Семейный спор  

Ответ: А  

31. Стратегия случайного выбора хода игрока это  

A. Смешанные стратегии  

B. Оптимальная стратегия  

C. Стохастическая стратегия  

D. Правильного ответа нет  

Ответ: А  

32. Следующее утверждение Пусть G - выпуклое множество. Тогда 

любая выпуклая комбинация точек, принадлежащих этому множеству, 

также принадлежит этому множеству. это  

A. Теорема о выпуклом множестве и выпуклой комбинации этого 

множества  

B. Теорема о выпуклости допустимого множества ЗЛП  

C. Теорема о выпуклости оптимальных планов ЗЛП  

D. Теорема о конечности первого алгоритма Гомори  

Ответ: А  

34. Следующее утверждение Допустимая область задачи линейного 

программирования является выпуклым множеством. это  

A. Теорема о выпуклом множестве и выпуклой комбинации этого 

множества  

B. Теорема о выпуклости допустимого множества ЗЛП  

C. Теорема о выпуклости оптимальных планов ЗЛП  

D. Теорема о конечности первого алгоритма Гомори  

Ответ: В  

35. Следующее утверждение Множество оптимальных планов задачи 

линейного программирования выпукло (если оно не пусто). это  

A. Теорема о выпуклом множестве и выпуклой комбинации этого 

множества  

B. Теорема о выпуклости допустимого множества ЗЛП  

C. Теорема о выпуклости оптимальных планов ЗЛП  

D. Теорема о конечности первого алгоритма Гомори  

Ответ: С  
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36. Следующее утверждение Пусть множество оптимальных планов - 

задачи ограничено и выполняются следующие условия:  

1) - целые коэффициенты целевой функции F, строка целевой функции 

в симплексной таблице учитывается при выборе строки для построения 

правильного отсечения;  

2) справедливо одно из двух утверждений: либо целевая функция 

ограничена снизу на , либо -задача имеет хотя бы один план. Тогда 

первый алгоритм Гомори требует конечного числа больших итераций. . 

это  

A. Теорема о выпуклом множестве и выпуклой комбинации этого 

множества  

B. Теорема о выпуклости допустимого множества ЗЛП  

C. Теорема о выпуклости оптимальных планов ЗЛП  

D. Теорема о конечности первого алгоритма Гомори  

Ответ: D  

37. Следующее утверждение Для того, чтобы задача линейного 

программирования имела решение, необходимо и достаточно, чтобы 

целевая функция на допустимом множестве была ограничена сверху 

(при решении задачи на максимум) или снизу (при решении задачи на 

минимум). это  

A. Теорема о существовании решения ЗЛП и ограниченности целевой 

функции  

B. Теорема о выпуклости допустимого множества ЗЛП  

C. Теорема о выпуклости оптимальных планов ЗЛП  

D. Теорема о конечности первого алгоритма Гомори  

Ответ: А 

38. Следующее утверждение Любая точка выпуклого многогранника 

является выпуклой комбинацией его вершин. это  

A. Теорема о существовании решения ЗЛП и ограниченности целевой 

функции  

B. Теорема о выпуклости допустимого множества ЗЛП  

C. Теорема о том, что любая точка выпуклого многогранника является 

выпуклой комбинацией вершин  

D. Теорема о конечности первого алгоритма Гомори  

Ответ: C  

39. Теория математических моделей принятия решений в условиях 

неопределенности, в условиях столкновения, конфликтных ситуациях, 

когда принимающий решение субъект (игрок), располагает 

информацией лишь о множестве возможных ситуаций, в одной из 

которых он в действительности находится,о множестве решений, 

которые он может принять, и о количественной мере того выигрыша, 

который он мог бы получить, выбрав в данной ситуации данную 

стратегию, это  

A. Теория игр  
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B. Теория систем т системный анализ  

C. Теория линейного программирования  

D. Динамическое программирование  

Ответ: А  

40. Функция, позволяющая вычислять доход для любой возможной 

коалиции это  

A. Функция Эйлера  

B. Функция Лапласа  

C. Характеристическая функция  

D. Целевая функция  

Ответ: С 

 

4.2. Типовые задания для промежуточной аттестации 

4.2.1. Вопросы к зачету с оценкой (5 семестр для очной и очно-заочной 

форм обучения). 

УК-2. Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и 

выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих 

правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений  

ИУК-2.1 Формулирует в рамках поставленной цели проекта 

совокупность взаимосвязанных задач, обеспечивающих ее достижение. 

Знать: базовые принципы постановки задач 

 Уметь: формулировать в рамках поставленной цели проекта 

совокупность взаимосвязанных задач, обеспечивающих ее достижение. 

Владеть: навыками формулировки в рамках поставленной цели проекта 

совокупность взаимосвязанных задач, обеспечивающих ее достижение 

Знать:  

1. Общая задача линейного программирования. Основные понятия и 

определения. 

2. Общая задача линейного программирования. 

3. Примеры задач линейного программирования. 

4. Транспортная задача. 

5. Метод потенциалов. 

 

Уметь:   

1. Опорный план. Метод наименьшей стоимости. 

2. Опорный план. Метод северо-западного угла. 

3. Каноническая формулировка задачи линейного программирования. 

4. Графический метод решения задачи линейного программирования. 

5. Симплекс-метод и его алгоритм. 

 

Владеть: 

  

1. Двойственная задача линейного программирования. 

2. Симметричные двойственные задачи. 
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3. Несимметричные двойственные задачи. 

4. Основные теоремы теории двойственности. 

5. Экономическая интерпретация двойственных задач. 

 

ИУК-2.2 Проектирует решение конкретной задачи проекта, выбирая 

оптимальный способ ее решения, исходя из действующих правовых норм и 

имеющихся ресурсов и ограничений 

Знать: методы выбора оптимальных способов решения задач, исходя из 

действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений 

Уметь: проектировать решение конкретной задачи проекта, выбирая 

оптимальные способы решения задач, исходя из действующих правовых 

норм, имеющихся ресурсов и ограничений 

Владеть: навыками выбора оптимальных способов решения задач, 

исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений 

Знать: 

1. Основные понятия и определения математического моделирования 

производственно-экономических процессов.  

2. Перечислите основные задачи курса, цель и значение курса.  

3. Особенности применения метода математического моделирования в 

экономике.  

4. Этапы экономико-математических методов.  

5. Приемы экономико-математических методов.  

 

Уметь: 

1. Постановка экономико-математической задачи. 

2. Формализация экономико-математической задачи. 

3. Разработка экономико-математической модели и ее запись в символьной 

форме. 

4. Анализ количественных зависимостей параметров экономико-

математической модели. 

5. Сбор исходной информации для модели и ее обработка как этап 

моделирования. 

6. Построение числовой экономико-математической модели. 

7. Выбор метода решения оптимизационной задачи. 

8. Решение экономико-математической задачи на ЭВМ как этап 

моделирования. 

9. Анализ результатов решения экономико-математической задачи. 

10. Практическое использование результатов решения экономико-

математической задачи. 

Владеть: 

1. Общая задача целочисленного программирования. 

2.  Общая постановка задачи динамического программирования. 

3. Геометрическая интерпретация задачи динамического 

программирования. 
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4. Принцип оптимальности. 

5. Глобальный и условный экстремумы. 

4.2.2. Вопросы к экзамену (экзамен не предусмотрен учебным планом) 
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5. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ 

ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ И НАВЫКОВ И 

ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ 

ФОРМИРОВАНИЯ  КОМПЕТЕНЦИЙ 
 

Критерии оценивания знаний обучающихся при проверке рефератов:  

  Отметка «отлично» - обозначена проблема и обоснована её 

актуальность; сделан анализ различных точек зрения на рассматриваемую 

проблему и логично изложена собственная позиция; сформулированы 

выводы, тема раскрыта полностью, выдержан объём; соблюдены требования 

к внешнему оформлению, основные требования к реферату выполнены. 

  Отметка «хорошо» - допущены недочёты. В частности, имеются 

неточности в изложении материала; отсутствует логическая 

последовательность в суждениях; не выдержан объём реферата; имеются 

упущения в оформлении, имеются существенные отступления от требований 

к реферированию. 

  Отметка «удовлетворительно» - тема освещена лишь частично; 

допущены фактические ошибки в содержании реферата; отсутствуют 

выводы, тема реферата не раскрыта. 

  Отметка «неудовлетворительно» - обнаруживается существенное 

непонимание проблемы или реферат не представлен вовсе. 

  

Критерии знаний при проведении зачета:  

  Оценка «зачтено» должна соответствовать параметрам любой из 

положительных оценок («отлично», «хорошо», «удовлетворительно»).  

  Оценка «не зачтено» должна соответствовать параметрам оценки 

«неудовлетворительно».  

  Отметка «отлично» – выполнены все виды учебной работы, 

предусмотренные учебным планом. Обучающийся демонстрирует 

соответствие знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателям, 

оперирует приобретенными знаниями, умениями, навыками, применяет их в 

ситуациях повышенной сложности. При этом могут быть допущены 

неточности, затруднения при аналитических операциях, переносе знаний и 

умений на новые, нестандартные ситуации.  

  Отметка «хорошо» – выполнены все виды учебной работы, 

предусмотренные учебным планом. Обучающийся демонстрирует 

соответствие знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателям, 

оперирует приобретенными знаниями, умениями, навыками, применяет их в 

стандартных ситуациях. При этом могут быть допущены незначительные 

ошибки, неточности, затруднения при аналитических операциях, переносе 

знаний и умений на новые, нестандартные ситуации.  
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  Отметка «удовлетворительно» – не выполнен один или более видов 

учебной работы, предусмотренных учебным планом. Обучающийся 

демонстрирует неполное соответствие знаний, умений, навыков 

приведенным в таблицах показателям, допускаются значительные ошибки, 

проявляется частичное отсутствие знаний, умений, навыков по ряду 

показателей, обучающийся испытывает значительные затруднения при 

оперировании знаниями и умениями при их переносе на новые ситуации.  

  Отметка «неудовлетворительно» – не выполнены виды учебной 

работы, предусмотренные учебным планом. демонстрирует неполное 

соответствие знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателей, 

допускаются значительные ошибки, проявляется отсутствие знаний, умений, 

навыков по большему ряду показателей, обучающийся испытывает 

значительные затруднения при оперировании знаниями и умениями при их 

переносе на новые ситуации. 

 

6. ДОСТУПНОСТЬ И КАЧЕСТВО ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С 

ОВЗ  

При необходимости инвалидам и лицам с ограниченными 

возможностями здоровья предоставляется дополнительное время для 

подготовки ответа на зачете.  

При проведении процедуры оценивания результатов обучения 

инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья могут 

использоваться собственные технические средства.  

Процедура оценивания результатов обучения инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями здоровья по дисциплине предусматривает 

предоставление информации в формах, адаптированных к ограничениям их 

здоровья и восприятия информации: 

 

Для лиц с нарушениями зрения: 

– в печатной форме увеличенным 

шрифтом, 

 – в форме электронного документа. 

Для лиц с нарушениями слуха: 
– в печатной форме,  

– в форме электронного документа. 

Для лиц с нарушениями 

опорно-двигательного аппарата 

– в печатной форме, аппарата:  

– в форме электронного документа. 

 

При проведении процедуры оценивания результатов обучения 

инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья по дисциплине 

обеспечивает выполнение следующих дополнительных требований в 

зависимости от индивидуальных особенностей, обучающихся:  

а) инструкция по порядку проведения процедуры оценивания 

предоставляется в доступной форме (устно, в письменной форме);  
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б) доступная форма предоставления заданий оценочных средств (в 

печатной форме, в печатной форме увеличенным шрифтом, в форме 

электронного документа, задания зачитываются преподавателем); 

в) доступная форма предоставления ответов на задания (письменно на 

бумаге, набор ответов на компьютере, устно).  

При необходимости для обучающихся с ограниченными возможностями 

здоровья и инвалидов процедура оценивания результатов обучения по 

дисциплине может проводиться в несколько этапов.  

Проведение процедуры оценивания результатов обучения инвалидов и 

лиц с ограниченными возможностями здоровья допускается с 

использованием дистанционных образовательных технологий. 

 

 


