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1. ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ  
 

№ Формируемые 

компетенции 

Контролируе

мые разделы 

(темы) 

дисциплины 

Оценочное 

средство 

1. ИУК-3.3 Организует и корректирует работу команды, в 

том числе на основе коллегиальных решений 

ИОПК-1.1 Знает основные методы анализа достижений 

науки и производства в агрономии 

ИОПК-1.2 Использует в профессиональной деятельности 

отечественные и зарубежные базы данных и системы 

учета научных результатов 

ИОПК-3.1 Анализирует методы и способы решения 

задач в агрономии 

ИОПК-3.2 Использует информационные ресурсы, 

достижения науки и практики в агрономии 

ИОПК-5.2 Анализирует основные производственно- 

экономические показатели проекта в агрономии 

Разделы 1-2 решение задач, 

зачет, 

экзамен 

 

2. ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

Таблица 2 
№ Наименование 

оценочного 

средства 

Краткая характеристика оценочного средства Представление 

оценочного 

средства в 

фонде 

1. Коллоквиум Средство контроля усвоения учебного материала темы, раздела 

или разделов дисциплины, организованное как учебное занятие 

в виде собеседования преподавателя с обучающими 

Вопросы по 

темам/разделам 

дисциплины 

2. Контрольная 

работа 

Средство для проверки умений применять полученные знания 

для решения задач определенного типа по теме или разделу 

Комплект 

контрольных 

заданий по 

вариантам 
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3. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ ЭТАПАХ ИХ 
ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

Таблица 3 

Планируемые результаты освоения компетенции Уровень освоения Оценочное 

средство неудовлетворите

льно 

удовлетворитель

но 

хорошо отлично 

УК-3; ОПК-1; ОПК-3; ОПК-5;  

ИУК-3.3; ИОПК-1.1; ИОПК-1.2; ИОПК-3.1; ИОПК-3.2; ИОПК-5.2 

Знать: принципы организации работы команды; 

основные методы анализа достижений науки и 

производства в агрономии; отечественные и 

зарубежные базы данных и системы учета научных 

результатов; методы и способы решения задач в 

агрономии; информационные ресурсы, достижения 

науки и практики в агрономии; основные 

производственно- экономические показатели 

проекта в агрономии. 

Уровень знаний 

ниже 

минимальных 

требований, 

имели 

место грубые 

ошибки 

Минимально 

допустимый 

уровень знаний, 

допущено много 

негрубых ошибок 

Уровень знаний в 

объеме, 

соответствующем 

программе 

подготовки, 

допущено 

несколько негрубых 

ошибок 

Уровень знаний в 

объеме, 

соответствующем 

программе 

подготовки, без 

ошибок. 

задачи, зачет с 

оценкой 

Уметь: организовывать и корректировать работу 

команды, в том числе на основе коллегиальных 

решений; демонстрировать знание основных 

методов анализа достижений науки и производства 

в агрономии; использовать отечественные и 

зарубежные базы данных и системы учета научных 

результатов; анализировать методы и способы 

решения задач в агрономии; использовать 

информационные ресурсы, достижения науки и 

практики в агрономии; анализировать основные 

производственно- экономические показатели 

проекта в агрономии. 

 

При решении 

стандартных 

задач 

не 

продемонстрирова

ны основные 

умения,  

имели место 

грубые 

ошибки 

 

Продемонстриров

аны основные 

умения, решены 

типовые задачи с 

негрубыми 

ошибками, 

выполнены все 

задания, но не в 

полном объеме 

 

Продемонстрированы 

все основные 

умения, решены все 

основные задачи с 

негрубыми 

ошибками, 

выполнены все 

задания в полном 

объеме, но 

некоторые с 

недочетами 

 

Продемонстрирова

ны все основные 

умения, решены все 

основные задачи с 

отдельными 

несущественными 

недочетами, 

выполнены все 

задания в полном 

объеме 

задачи, зачет с 

оценкой 
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Владеть: навыками организации и корректировки 

работы команды; способностью демонстрировать 

знание основных методов анализа достижений науки 

и производства в агрономии; навыками 

использования отечественных и зарубежных баз 

данных и систем учета научных результатов; 

навыками анализа методов и способов решения 

задач в агрономии; навыками использования 

информационных ресурсов, достижений науки и 

практики в агрономии; навыками анализа 

производственно- экономических показателей 

проекта в агрономии. 

 

При решении 

стандартных 

задач 

не 

продемонстрирова

ны базовые 

навыки, 

имели место 

грубые 

ошибки 

 

Имеется 

минимальный 

набор 

навыков для 

решения 

стандартных 

задач с 

некоторыми 

недочетами 

 

Продемонстрированы 

базовые навыки 

при решении 

стандартных задач с 

некоторыми 

недочетами 

 

Продемонстрирова

ны навыки при 

решении 

нестандартных 

задач без ошибок и 

недочетов 

задачи, зачет с 

оценкой 
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4.  ПЕРЕЧЕНЬ КОНТРОЛЬНЫХ ЗАДАНИЙ И ИНЫХ 

МАТЕРИАЛОВ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, 

УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

4.1. Типовые задания для текущего контроля успеваемости 

 

4.1.1. Вопросы для коллоквиума 

Не предусмотрены. 

4.1.2. Темы контрольных работ  

Контрольные работы не предусмотрены учебным планом 

4.1.3. Примерные темы курсовых работ  

Курсовая работа не предусмотрена учебным планом 

 

4.1.3.  Тесты 
 

ИУК-3.3 Организует и корректирует работу команды, в том числе на основе 

коллегиальных решений 

ИОПК-1.1 Знает основные методы анализа достижений науки и производства 

в агрономии 

ИОПК-1.2 Использует в профессиональной деятельности отечественные и 

зарубежные базы данных и системы учета научных результатов 

ИОПК-3.1 Анализирует методы и способы решения задач в агрономии 

ИОПК-3.2 Использует информационные ресурсы, достижения науки и 

практики в агрономии 

ИОПК-5.2 Анализирует основные производственно- экономические 

показатели проекта в агрономии 

1. В целях эффективного управления организация нуждается в 

построении ……системы: 

a. информационной 

b. сложной 

c. хозяйственной 

d. промышленной 

e. реляционной 

2. Кто создает базу знаний экспертной системы? 

a. эксперт 

b. пользователь 

c. нет правильного ответа 

d. программист 

e. когнитолог 
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3. Единую информационную среду позволяет создать 

a. СУБД 

b. все ответы верны 

c. ERPсистема 

d. папки 

e. каталоги 

4. Какие задачи не решают нейронные сети? 

a. маршрутизация 

b. память 

c. адрес 

d. управление 

e. аппроксимация 

5. Что такое база знаний? 

a. это компьютерная модель знаний специалиста в определенной 

предметной области; 

b. это компьютерная модель правил; 

c. все ответы правильные 

d. это компьютерная модель фактов 

e. регистр 

6. Когда сформировался термин «нейронные сети»? 

a. 40-ые годы XX века 

b. 50- ые годы XX века 

c. 60- ые годы XX века 

d. 40-ые годы XIX века 

e. 50- ые годы XIX века 

7. В каком году появился термин искусственный интеллект (artificial 

intelligence)? 

a. 1956 

b. 1954 

c. нет правильного ответа 

8. Искусственный интеллект – это… 

a. направление, которое позволяет решать интеллектуальные 

задачи на подмножестве естественного языка; 

b. направление, которое позволяет решать сложные 

математические задачи на языках программирования; 

c. направление, которое позволяет решать статистические 

задачи на языках программирования; 

d. направление, которое позволяет решать сложные 

математические задачи на языках представления знаний 

9. Основные типа нейронных сетей… 

a. полносвязные сети, многослойные или слоистые сети, 

слабосвязные сети 

b. полносвязные сети, многослойные или слоистые сети 

c. полносвязные сети, многослойные или слоистые сети 
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d. многослойные или слоистые сети, слабосвязные сети 

e. полносвязные сети, промежуточные нейроны, полносвязные 

нейроны 

10. Кто считается «отцом» генетических алгоритмов? 

a. Д. Холланд 

b. Д. Голдберг 

c. К. Де Йонг 

d. нет правильного ответа 

e. С. Паперт 

11. Направление развития искусственного интеллекта является 

(возможно несколько вариантов ответа): 

a. мгновенное принятие решений в нестандартной ситуации 

b. распознавание образов 

c. нейронные сети 

d. создание собственных результатов 

12. В основу логические модели положено: 

a. теория алгоритмов 

b. теория вероятностей 

c. логика предикатов 

d. дискретная математика 

13. Продукцией называется: 

a. формализация знаний с помощью семантических сетей 

b. формализация знаний с помощью правила вида «ЕСЛИ, ТО» 

c. формализация знаний с помощью правил 

d. формализация знаний с помощью нечеткой логики 

14. Технология разработки экспертной системы состоит из: 

a. 6 этапов 

b. 15 этапов 

c. 4 этапов 

d. 2 этапов 

15. Извлечение знаний - … 

a. один из этапов разработки экспертной системы 

b. этап программирования экспертной системы 

c. получение инженером по знаниям наиболее объяснения решения 

d. получение инженером по знаниям наиболее полного 

представления о предметной области и способах принятия 

решений в ней 

16. Как называлась первая экспертная система? 

a. MACSYMA 

b. EMYCIN 

c. PROSPECTOR 

d. нет правильного ответа 

17. Какую задачу решала экспертная система PROSPECTOR? 
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a. определение наиболее вероятной структуры химического 

соединения 

b. поиск месторождений на основе геологических анализов 

c. диагностика глазных заболеваний 

d. распознавание слитной человеческой речи 

e. нет правильного ответа 

18. Какие подсистемы являются для экспертной системы 

обязательными? 

a. база знаний 

b. интерфейс системы с внешним миром 

c. алгоритмические методы решений 

d. интерфейс когнитолога 

e. контекст предметной области 

19. Какая экспертная система имеет базу знаний размером от 1000 до 

10000 структурированных правил? 

a. простая 

b. средняя 

c. сложная 

20. Какая экспертная система разрабатывается 1-1,5 года? 

a. исследовательский образец 

b. демонстрационная 

c. коммерческая 

d. нет правильного ответа 

21. Как называется нейронная сеть, в которой есть хотя бы один слой, 

выходные сигналы с которого поступают на этот же слой или на 

один из предыдущих слоев? 

a. Рекуррентная нейронная сеть 

b. Нейронная сеть прямого распространения 

c. Нейронная сеть встречного распространения 

d. Рециркуляционная нейронная сеть 

22. Как называется нейронная сеть, в которой выходной сигнал 

передается от слоя к слою только в направлении от входного слоя 

сети к выходному? 

a. Рекуррентная нейронная сеть 

b. Нейронная сеть прямого распространения 

c. Нейронная сеть с обратными связями 

d. Рециркуляционная нейронная сеть 

23. Как называется входная связь нейрона? 

a. Аксон 

b. Синапс 

c. Входной слой 

d. Выходной слой 

24. Как называется выходная связь нейрона? 

a. Аксон 
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b. Синапс 

c. Входной слой 

d. Выходной слой 

25. Какая функция даёт оценку качества обучения нейронной сети: 

a. Функция ошибки 

b. Функция активации 

c. Обе функции 

d. Функция принадлежности 

26. Градиентным алгоритмом обучения нейронной сети, в ходе 

которого веса нейронов каждого слоя этой сети рекурсивно 

корректируются с учетом сигналов, поступивших от предыдущего 

слоя и ошибки каждого слоя, является: 

a. Алгоритм обучения с обратным распространением ошибки 

b. Алгоритм обучения Кохонена 

c. Алгоритм обучения персептрона 

d. Алгоритм обучения Хопфилда 

27. Как называется нейронная сеть прямого распространения, в 

которой входной сигнал преобразуется в выходной, проходя 

последовательно через несколько слоев? 

a. Многослойный персептрон 

b. Сеть Хопфилда 

c. Сеть Эльмана 

d. АРТ-1 

28. К какому виду относится двунаправленная ассоциативная память 

(ДАП), в которой нейроны изменяют свои состояния 

одновременно, под воздействием центрального импульса? 

a. Дискретная синхронная ДАП 

b. Адаптивная ДАП 

c. Непрерывная асинхронная ДАП 

d. Конкурирующая ДАП 

29. К какому виду относится двунаправленная ассоциативная память 

(ДАП), в которой любой нейрон может изменить своё состояние в 

любое время? 

a. Дискретная синхронная ДАП 

b. Адаптивная ДАП 

c. Непрерывная асинхронная ДАП 

d. Конкурирующая ДАП 

30. К какому виду относится двунаправленная ассоциативная память 

(ДАП), которая обладает способностью извлекать сущность 

ассоциаций при получении зашумленных образов, изменяя свои 

весовые коэффициенты в процессе функционирования? 

a. Дискретная синхронная ДАП 

b. Адаптивная ДАП 

c. Непрерывная асинхронная ДАП 
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d. Конкурирующая ДАП 

31. Единица представления знаний (информации) об объекте, которую 

можно описать некоторой совокупностью понятий и сущностей 

называется ... 

a. слотом 

b. узлом 

c. фактом 

d. фреймом 

32. Фрейм имеет определенную внутреннюю структуру, состоящую 

из множества отдельных элементов, которые называются ... 

a. слотом 

b. узлом 

c. фактом 

d. фреймом 

33. Фрейм имеет определенную внутреннюю структуру, которая 

состоит из: 

a. рамок 

b. узлов 

c. фактов 

d. слотов 

34. Слот — это ... 

a. единица представления знаний об объекте 

b. отдельный элемент внутренней структуры фрейма 

c. предложение - образец, по которому осуществляется поиск в 

базе знаний 

d. факты, характеризующие объекты, процессы и явления в 

предметной области 

35. Язык программирования, ориентированный на использование 

продукционной модели представления знаний, называется: 

a. Рефал 

b. Бейсик 

c. Пролог 

d. Паскаль 

36. Предназначена для временного хранения фактов и гипотез, 

содержит промежуточные данные или результаты общения 

систем с пользователем: 

a. факт 

b. база данных 

c. подсистема общения 

d. подсистема объяснений 

37. Служит для ведения диалога с пользователем, в ходе которого 

запрашиваются необходимые факты для процесса рассуждений: 

a. база знаний 

b. факт 
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c. база данных 

d. подсистема общения 

38. Необходима, для того чтобы дать пользователю возможность 

контролировать ход рассуждений: 

a. база знаний 

b. факт 

c. база данных 

d. подсистема объяснений 

39. Хранилища – это 

a. совокупность данных, предназначенная для поддержки принятия 

управленческих решений 

b. набор необходимых данных для анализа состояния системы 

c. информационная система, созданная для обработки данных 

d. база данных 

e. совокупность экономических данных 

40. Какой язык программирования разработан в рамках 

искусственного интеллекта? 

a. Lisp 

b. Photoshop 

c. C++ 

d. Pascal 

e. Paint 

41. Как называется система, способная целеустремленно, в 

зависимости от состояния информационных входов, изменять не 

только параметры функционирования, но и сам способ своего 

поведения? 

a. интеллектуальной 

b. дискретной 

c. искусственной 

d. нейронной 

42. Интеллектуальная система в общем случае представляется в виде 

некого…? 

a. «черного ящика» 

b. «красного ящика» 

c. «желтого ящика» 

d. «синего ящика» 

43. Как называется система, моделирующая на компьютере 

мышление человека? 

a. интеллектуальной 

b. искусственной 

c. дискретной 

d. конкретной 
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e. Как называется система, позволяющая усилить 

интеллектуальную деятельность человека за счет ведения с 

ним осмысленного диалога? 

44. интеллектуальной 

45. искусственной 

46. дискретной 

47. конкретной 

48. Под ... системой понимается объединенная информационным 

процессом совокупность технических средств и программного 

обеспечения, работающая во взаимодействии с человеком, 

способная на основании сведений об окружающей среде и 

собственном состоянии при наличии знаний и мотивации 

синтезировать цель, принимать решение. 

a. интеллектуальной 

b. дискретной 

c. искусственной 

d. бесконечной 

e. все варианты 

49. Интеллектуальная информационная система – это система: 

a. основанная на знаниях 

b. в которой логическая обработка информации превалирует 

над вычислительной 

c. отвечающая на вопросы 

d. нет правильного ответа 

50. Если система использует генетические вычисления и базы данных, 

к каким интеллектуальным системам она относится? 

a. жестким 

b. мягким 

c. гибридным 

51. Системы генерации музыки можно отнести к… 

a. системам общения 

b. творческим системам 

c. системам управления 

d. системам распознавания 

e. нет правильного ответа 

52. Какие системы являются системами общего назначения? 

a. системы идентификации 

b. экспертные системы 

c. нейронные сети 

d. робототехнические системы 

e. нет правильного ответа 

53. К самоорганизующимся системам относятся… 

a. системы распознавания 

b. игровые системы 
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c. системы реферирования текстов 

d. нейронные сети 

e. нет правильного ответа 

54. Кто разработал первый нейрокомпьютер? 

a. У. Маккалок 

b. М. Минский 

c. Ф. Розенблатт 

d. нет правильного ответа 

55. Какие задачи не решают нейронные сети? 

a. классификации 

b. аппроксимации 

c. памяти, адресуемой по содержанию 

d. маршрутизации 

e. управления 

f. кодирования 

56. Какую функцию не может решить однослойная нейронная сеть? 

a. логическое «не» 

b. суммирование 

c. логическое «исключающее или» 

d. произведение 

e. логическое «или» 

57. Что из нижеперечисленного относится к персептрону? 

a. однослойная нейронная сеть 

b. нейронная сеть прямого распространения 

c. многослойная нейронная сеть 

d. нейронная сеть с обратными связями 

e. создан Ф. Розенблаттом 

f. создан У. Маккалоком и В. Питтом 

58. Кто написал книгу «Персептроны»? 

a. У. Маккалок и В. Питт 

b. М. Минский и С. Паперт 

c. Ф. Розенблатт 

59. Перечислите признаки, которыми должна обладать задача, чтобы 

была применена нейронная сеть: 

a. отсутствие алгоритма 

b. небольшой объем информации 

c. накоплено достаточно много примеров 

d. полные данные 

e. противоречивые данные 

60. Перечислите свойства нейросетей: 

a. отказоустойчивость 

b. способность к обучению 

c. высокая работоспособность 

d. высокая точность 
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e. способность находить решение 

61. Перечислите основные типы топологии нейронных сетей: 

a. параллельное распространение 

b. прямое распространение 

c. обратное распространение 

d. сигмоидальное распространение 

62. Нейронная сеть, в которой каждый нейрон в узле решетки связан 

только с ближайшими нейронами, называется: 

a. Слабосвязная нейронная сеть 

b. Циклическая нейронная сеть 

c. Многослойная нейронная сеть 

d. Полносвязная нейронная сеть 

63. Нейронная сеть, в которой каждый нейрон связан со всеми другими 

нейронами и все выходные сигналы подаются всем нейронам, 

называется: 

a. Полносвязная нейронная сеть 

b. Циклическая нейронная сеть 

c. Слоисто-циклическая нейронная сеть 

d. Слабосвязная нейронная сеть 

64. Какая из перечисленных сетей относится к сетям прямого 

распространения? 

a. Многослойный персептрон 

b. Сеть Хэмминга 

c. Сеть Хопфилда 

d. АРТ-1 

65. Как называется элемент формального нейрона, преобразующий 

текущее состояние нейрона в выходной сигнал по некоторому 

нелинейному закону? 

a. Нелинейный оператор 

b. Синапс 

c. Сумматор 

d. Точка ветвления 

66. Как называется элемент формального нейрона, определяющий 

связи между нейронами и выполняющий умножение компонент 

передаваемого входного сигнала на соответствующие веса? 

a. Нелинейный оператор 

b. Синапс 

c. Сумматор 

d. Точка ветвления 

67. Нейрон, предающий сигнал без задержки, называется: 

a. Статический нейрон 

b. Динамический нейрон 

c. Формальный нейрон 

d. Биологический нейрон 
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68. Элемент формального нейрона, вычисляющий скалярное 

произведение вектора входного сигнала на вектор весов, 

называется: 

a. Нелинейный оператор 

b. Синапс 

c. Сумматор 

d. Точка ветвления 

69. Работы Саймана, Ньюэлла и Шоу по исследованию процессов 

решения логических задач положили начало этой научной 

области: 

a. кибернетика «черного ящика» 

b. базы данных 

c. искусственный интеллект 

d. программирование 

70. В основе нейрокибернетики лежит принцип, который 

ориентирован на: 

a. поиск алгоритмов решения интеллектуальных задач 

b. разработку специальных языков для решения задач 

вычислительного плана 

c. аппаратное моделирование структур, сходных со структурой 

человеческого мозга 

d. аппаратное моделирование структур, не свойственных 

человеческому мозгу 

71. В основе кибернетики «черного ящика» лежит принцип, который 

ориентирован на: 

a. разработку специальных языков для решения задач 

вычислительного плана 

b. аппаратное моделирование структур, подобных структуре 

человеческого мозга 

c. аппаратное моделирование структур, не свойственных 

человеческому мозгу 

d. поиск алгоритмов решения интеллектуальных задач 

72. Основными направлениями в области исследования искусственного 

интеллекта являются: 

a. моделирование 

b. кибернетика «черного ящика» 

c. нейрокибернетика 

d. программирование 

73. Кибернетика – это… 

a. наука об искусственном интеллекте 

b. наука об общих закономерностях процессов управления и 

передачи информации в машинах, живых организмах и обществе 

c. наука об ЭВМ 

d. наука о формах и законах человеческого мышления 
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74. Кибернетика «черного ящика» это… 

a. направление искусственного интеллекта, ориентированное на 

поиск алгоритма решения интеллектуальных задач 

b. разработка экспертных систем 

c. общие методы решения задач 

d. создание мультиагентных систем 

75. Нейронные сети — это… 

a. нейрокибернетика сосредоточена на создании и объединении 

элементов в функционирующие системы 

b. разработка экспертных систем 

c. общие методы решения задач 

d. создание мультиагентных систем 

76. Работы Саймана, Ньюэлла и Шоу по исследованию процессов 

решения логических задач положили этому направлению 

искусственного интеллекта: 

a. кибернетика «черного ящика» 

b. программирование 

c. кибернетика 

d. модели представления знаний 

77. В области искусственного интеллекта решаются следующие 

задачи: 

a. представление знаний и разработка систем, основанных на 

знаниях 

b. разработка баз данных 

c. вычислительные задачи 

d. вычислительная математика 

78. Термин «искусственный интеллект» предложил... 

a. Д. Маккартни 

b. А. Тьюринг 

c. Г. Розенблатт 

d. П. МакКаллок 

79. ... получаются в результате применения к исходным данным 

некоторых методов обработки с использованием внешних 

процедур – присоединенных процедур или процедурной информации 

a. знания 

b. термин 

c. теория 

d. элементы 

e. данные 

80. Возникновение этого подхода связано напрямую со способностями 

человека к развитому логическому мышлению, отличающему его 

принципиально от животных. Какой этот подход? 

a. логический 

b. структурный 
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c. программный 

d. искусственный 

81. Название какого подхода связано с попытками построения ИИ 

путем моделирования на ЭВМ структуры человеческого мозга, 

включающей модели нейронов мозга и нейронных сетей? 

a. структурного 

b. логический 

c. программный 

d. эволюционный 

e. интеллектуальный 

82. В этом подходе основное внимание уделяется построению 

начальной модели и правилам, по которым она может изменяться. 

Какой этот подход? 

a. эволюционный 

b. программный 

c. логический 

d. интеллектуальный 

e. дискретный 

83. Модель такого объекта исследования строится на основе его 

поведения, реакций на воздействия, поступающие извне на его 

входы, характеризует связи между реакциями и вызвавшими их 

воздействиями и внешне имитирует способность человека 

копировать поведение других. В каком подходе это возможно? 

a. имитационном 

b. эволюционном 

c. логическом 

d. дискретном 

e. структурном 

84. Хранилища – это 

a. совокупность данных, предназначенная для поддержки принятия 

управленческих решений 

b. набор необходимых данных для анализа состояния системы 

c. информационная система, созданная для обработки данных 

d. база данных 

e. совокупность экономических данных 

 

85. Какой язык программирования разработан в рамках 

искусственного интеллекта? 

a. Lisp 

b. Photoshop 

c. C++ 

d. Pascal 

e. Paint 
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86. При использовании продукционной модели база знаний состоит из 

набора ... 

a. правил 

b. факсов 

c. документов 

d. работы 

e. функций 

87.Кто разработал первый нейрокомпьютер? 

a. Ф. Розенблатт 

b. Д.А. Поспелов 

c. нет правильного ответа 

d. все 

e. М. Мелов 

87. Нейрокибернетика сосредоточена на создании и объединении 

элементов в функционирующие системы, которые называются: 

a. нейронные сети 

b. логические сети 

c. локальные сети 

d. компьютерные сети 

88. Какие методы относятся к направлению «Эволюционное 

моделирование»? 

a. генетические алгоритмы 

b. нейронные сети 

c. метод группового учета аргументов 

d. эволюционное программирование 

e. эвристическое программирование 

89. Кто создал основополагающие работы в области искусственного 

интеллекта - кибернетике? 

a. Норберт Винер 

b. Раймонд Луллий 

c. Лейбниц 

d. Декарт 

90. Дайте определение фрейма. 

a. абстрактный образ для представления некоего стереотипа 

восприятия 

b. ориентированный граф, вершины которого - понятия, а дуги - 

отношения между ними 

c. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

d. модель, основанная на правилах, позволяющая представить знания в 

виде предложений типа «если то действие» 

91. Как называются знания о смысле и значении описываемых явлений 

и объектов... 

a. семантические знания 
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b. прагматические знания 

c. предметные знания 

Каковы основные проблемы разработки экспертной системы? 

a. выбор проблемы, разработка прототипа, машинно-человеческий 

интерфейс, оценка и стыковка ЭС 

b. выбор проблемы, машинно-человеческий интерфейс и стыковка ЭС 

c. выбор проблемы, разработка прототипа, машинно-человеческий 

интерфейс 

d. Разработка прототипа, машинно-человеческий интерфейс и оценка ЭС 

92. Интеллект человека — это (возможно несколько вариантов 

ответа): 

a. процедуры, с помощью которых выполняется та или иная 

интеллектуальная деятельность 

b. специальные метапроцедуры обучения новым видам 

интеллектуальной деятельности 

c. реализация машинными средствами тех метапроцедур, которые 

используются в интеллектуальной деятельности человека 

d. мыслительные способности человека 

93. Чем обеспечивается принципиальная возможность 

автоматизации решения интеллектуальных задач с помощью 

ЭВМ (возможно несколько вариантов ответа)? 

a. свойством алгоритмической универсальности 

b. практической осуществимостью алгоритмов, имеющихся в нашем 

распоряжении средств 

c. невозможностью реализации алгоритмов 

d. отсутствием известных алгоритмов 

94. Какое из утверждений специалистов по созданию искусственного 

интеллекта наиболее точно определяет сущность искусственного 

интеллекта? 

a. можно найти свой способ решения задачи на ЭВМ, который даст 

либо результат, подобный человеческому, либо даже лучший 

b. программы, создаваемые в искусственном интеллекте, должны 

быть ориентированы не на решение конкретных задач, а на создание 

для автоматического построения необходимых программ решения 

конкретных задач, когда в этом возникает необходимость 

c. создание искусственного интеллекта - новый виток развития 

общества и производства, новая эра жизни человечества 

d. создание искусственного интеллекта — новый виток 

развития программирования, создание интеллектуального 

программного обеспечения (по существу, комплекса средств, 

автоматизирующих деятельность самого программиста) 

95. Какие характеристики искусственного интеллекта 

справедливы для машинного интеллекта? 

a. непротиворечивость основ искусственного интеллекта и библии 
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b. возможность создания нового разума биологическим путем 

c. существующие программы игры в шахматы, шашки, 

распознавания зрительных и звуковых образов, синтез новых 

технических решений 

d. доказательство теории самовоспроизводящихся автоматов 

95. Перечислите недостатки речевого интерфейса (возможно 

несколько вариантов ответа). 

a. монотонность речи 

b. быстрый набор текста 

c. четкое проговаривание слов текста 

d. работа в звукоизолированном отдельном помещении 

96. Искусственный интеллект – это … 

a. направление, которое позволяет решать сложные математические 

задачи на языках программирования 

b. направление, которое позволяет решать интеллектуальные задачи на 

подмножестве естественного языка 

c. направление, которое позволяет решать статистические задачи на 

языках программирования 

d. направление, которое позволяет решать сложные математические 

задачи на языках представления знаний 

97. Кто создал основополагающие работы в области искусственного 

интеллекта – кибернетике? 

a. Раймонд Луллий 

b. Норберт Винер 

c. Лейбниц 

d. Декарт 

98. Продукционная модель – это … 

a. абстрактный образ для представления некоего стереотипа 

восприятия 

b. ориентированный граф, вершины которого-понятия, а дуги-отношения 

между ними 

c. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

d. модель, основанная на правилах, позволяющая представить знания в 

виде 

e. предложений типа «если то действие» 

99. Семантическая сеть – это … 

абстрактный образ для представления некоего стереотипа восприятия 

a. ориентированный граф, вершины которого-понятия, а дуги-отношения 

между ними 

b. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

c. модель, основанная на правилах, позволяющая представить знания в 

виде 
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d. предложений типа «если то действие» 

100. формальная логическая модель – это… 

a. абстрактный образ для представления некоего стереотипа 

восприятия 

b. ориентированный граф, вершины которого-понятия, а дуги-

отношения между ними 

c. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

d. модель, основанная на правилах, позволяющая представить 

знания в виде 

e. предложений типа «если то действие» 

101. Какой вид обучения нейронной сети предполагает явное 

задание целевого вектора, представляющего собой требуемый 

выход? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 

d. Конкурентное обучение 

102. Обучение нейронной сети с учителем предполагает, что: 

a. Для каждого входного вектора известен требуемый выход 

b. В качестве обучающих примеров используются только входные 

значения 

c. Неизвестны выходы сети, но известна критическая оценка 

правильности сети 

d. Существует обучающая программа 

103. Какой вид обучения нейронной сети предполагает, что в 

качестве обучающих примеров сети используются только входные 

значения? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 

d. Дельта-правило 

104. Смешанное обучение нейронной сети предполагает, что: 

a. Для каждого входного вектора известен требуемый выход 

b. В качестве обучающих примеров используются только входные 

значения 

c. Часть весов определяется обучением «с учителем», другая часть 

самообучением 

d. Конкурентное обучение 

105. Какой вид обучения наиболее употребим для нейронной сети 

типа персептрон? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 
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d. Конкурентное обучение 

106. Как называется нейрон, передающий сигнал с задержкой? 

a. Статический нейрон 

b. Динамический нейрон 

c. Формальный нейрон 

d. Биологический нейрон 

1. Как называется любой слой многослойной сети, не являющийся 

входным или выходным? 

a. Скрытый 

b. Сенсорный 

c. Статический 

d. Нейронный 

2. Адаптивный сумматор: 

a. Вычисляет скалярное произведение вектора входного сигнала на 

вектор весов 

b. Определяет связи между нейронами и выполняет умножение 

компонент передаваемого входного сигнала на 

соответствующие веса 

c. Преобразует текущее состояние нейрона, в выходной сигнал, по 

некоторому нелинейному закону 

d. Выводит результат 

3. К какому типу относится нейронная сеть, в которой новый образ, 

не изменяя существующую память, может создать 

дополнительные классифицирующие категории? 

a. Адаптивная резонансная теория 

b. Однослойный персептрон 

c. Сеть обратного распространения 

d. Многослойный персептрон 

4. Какая из перечисленных сетей позволяет классифицировать как 

бинарные, так и непрерывные значения входных сигналов? 

a. ART-1 

b. ART-2 

c. И та и другая 

d. Ни ART-1, ни ART-2 

5. При использовании продукционной модели база знаний состоит из: 

a. фактов 

b. фреймов 

c. условий 

d. правил 

6. Утверждение о том, что соблюдается некоторое конкретное 

соотношение между объектами, называется: 

a. факт 

b. процедура 

c. правило 
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d. запрос 

7. Чтобы установить отношения между объектами на основе 

имеющихся фактов используют: 

a. процедуру 

b. факт 

c. правила 

d. запрос 

e. Единица представления знаний (информации) об объекте, 

которую можно описать некоторой совокупностью понятий 

и сущностей, называется: 

f. фрейм 

g. слот 

h. факт 

i. правило 

8. Слот АКО во фреймовой модели представления знаний 

используется для... 

a. создания сети фреймов 

b. связи с файлами данных 

c. удаления фрейма 

d. добавления нового фрейма 

 

9. В целях эффективного управления организация нуждается в 

построении ……системы. 

a. информационной 

b. сложной 

c. хозяйственной 

d. промышленной 

e. реляционной 

10. Кто создает базу знаний экспертной системы? 

a. эксперт 

b. пользователь 

c. нет правильного ответа 

d. программист 

e. когнитолог 

11. Единую информационную среду позволяет создать 

a. СУБД 

b. все ответы верны 

c. ERPсистема 

d. папки 

e. каталоги 

12. Какие задачи не решают нейронные сети? 

a. маршрутизация 

b. память 

c. адрес 
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d. управление 

e. аппроксимация 

13. Что такое база знаний? 

a. это компьютерная модель знаний специалиста в определенной 

предметной области; 

b. это компьютерная модель правил; 

c. все ответы правильные 

d. это компьютерная модель фактов 

e. регистр 

14. Когда сформировался термин «нейронные сети»? 

a. 40-ые годы XX века 

b. 50- ые годы XX века 

c. 60- ые годы XX века 

d. 40-ые годы XIX века 

e. 50- ые годы XIX века 

15. В каком году появился термин искусственный интеллект (artificial 

intelligence)? 

a. 1956 

b. 1954 

c. нет правильного ответа 

16. Искусственный интеллект – это… 

a. направление, которое позволяет решать интеллектуальные 

задачи на подмножестве естественного языка; 

b. направление, которое позволяет решать сложные 

математические задачи на языках программирования; 

c. направление, которое позволяет решать статистические 

задачи на языках программирования; 

d. направление, которое позволяет решать сложные 

математические задачи на языках представления знаний 

17. Основные типа нейронных сетей… 

a. полносвязные сети, многослойные или слоистые сети, 

слабосвязные сети 

b. полносвязные сети, многослойные или слоистые сети 

c. полносвязные сети, многослойные или слоистые сети 

d. многослойные или слоистые сети, слабосвязные сети 

e. полносвязные сети, промежуточные нейроны, полносвязные 

нейроны 

f. Кто считается «отцом» генетических алгоритмов? 

g. Д. Холланд 

h. Д. Голдберг 

i. К. Де Йонг 

j. нет правильного ответа 

k. С. Паперт 
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18. Направление развития искусственного интеллекта является 

(возможно несколько вариантов ответа): 

a. мгновенное принятие решений в нестандартной ситуации 

b. распознавание образов 

c. нейронные сети 

d. создание собственных результатов 

19. В основу логические модели положено: 

a. теория алгоритмов 

b. теория вероятностей 

c. логика предикатов 

d. дискретная математика 

20. Продукцией называется: 

a. формализация знаний с помощью семантических сетей 

b. формализация знаний с помощью правила вида «ЕСЛИ, ТО» 

c. формализация знаний с помощью правил 

d. формализация знаний с помощью нечеткой логики 

21. Технология разработки экспертной системы состоит из: 

a. 6 этапов 

b. 15 этапов 

c. 4 этапов 

d. 2 этапов 

22. Извлечение знаний - … 

a. один из этапов разработки экспертной системы 

b. этап программирования экспертной системы 

c. получение инженером по знаниям наиболее объяснения решения 

d. получение инженером по знаниям наиболее полного 

представления о предметной области и способах принятия 

решений в ней 

23. Как называлась первая экспертная система? 

a. MACSYMA 

b. EMYCIN 

c. PROSPECTOR 

d. нет правильного ответа 

24. Какую задачу решала экспертная система PROSPECTOR? 

a. определение наиболее вероятной структуры химического 

соединения 

b. поиск месторождений на основе геологических анализов 

c. диагностика глазных заболеваний 

d. распознавание слитной человеческой речи 

e. нет правильного ответа 

25. Какие подсистемы являются для экспертной системы 

обязательными? 

a. база знаний 

b. интерфейс системы с внешним миром 
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c. алгоритмические методы решений 

d. интерфейс когнитолога 

e. контекст предметной области 

26. Какая экспертная система имеет базу знаний размером от 1000 до 

10000 структурированных правил? 

a. простая 

b. средняя 

c. сложная 

27. Какая экспертная система разрабатывается 1-1,5 года? 

a. исследовательский образец 

b. демонстрационная 

c. коммерческая 

d. нет правильного ответа 

28. Как называется нейронная сеть, в которой есть хотя бы один слой, 

выходные сигналы с которого поступают на этот же слой или на 

один из предыдущих слоев? 

a. Рекуррентная нейронная сеть 

b. Нейронная сеть прямого распространения 

c. Нейронная сеть встречного распространения 

d. Рециркуляционная нейронная сеть 

29. Как называется нейронная сеть, в которой выходной сигнал 

передается от слоя к слою только в направлении от входного слоя 

сети к выходному? 

a. Рекуррентная нейронная сеть 

b. Нейронная сеть прямого распространения 

c. Нейронная сеть с обратными связями 

d. Рециркуляционная нейронная сеть 

30. Как называется входная связь нейрона? 

a. Аксон 

b. Синапс 

c. Входной слой 

d. Выходной слой 

31. Как называется выходная связь нейрона? 

a. Аксон 

b. Синапс 

c. Входной слой 

d. Выходной слой 

32. Какая функция даёт оценку качества обучения нейронной сети: 

a. Функция ошибки 

b. Функция активации 

c. Обе функции 

d. Функция принадлежности 

33. Градиентным алгоритмом обучения нейронной сети, в ходе 

которого веса нейронов каждого слоя этой сети рекурсивно 
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корректируются с учетом сигналов, поступивших от предыдущего 

слоя и ошибки каждого слоя, является: 

a. Алгоритм обучения с обратным распространением ошибки 

b. Алгоритм обучения Кохонена 

c. Алгоритм обучения персептрона 

d. Алгоритм обучения Хопфилда 

34. Как называется нейронная сеть прямого распространения, в 

которой входной сигнал преобразуется в выходной, проходя 

последовательно через несколько слоев? 

a. Многослойный персептрон 

b. Сеть Хопфилда 

c. Сеть Эльмана 

d. АРТ-1 

35. К какому виду относится двунаправленная ассоциативная память 

(ДАП), в которой нейроны изменяют свои состояния 

одновременно, под воздействием центрального импульса? 

a. Дискретная синхронная ДАП 

b. Адаптивная ДАП 

c. Непрерывная асинхронная ДАП 

d. Конкурирующая ДАП 

36. К какому виду относится двунаправленная ассоциативная память 

(ДАП), в которой любой нейрон может изменить своё состояние в 

любое время? 

a. Дискретная синхронная ДАП 

b. Адаптивная ДАП 

c. Непрерывная асинхронная ДАП 

d. Конкурирующая ДАП 

37. К какому виду относится двунаправленная ассоциативная память 

(ДАП), которая обладает способностью извлекать сущность 

ассоциаций при получении зашумленных образов, изменяя свои 

весовые коэффициенты в процессе функционирования? 

a. Дискретная синхронная ДАП 

b. Адаптивная ДАП 

c. Непрерывная асинхронная ДАП 

d. Конкурирующая ДАП 

38. Единица представления знаний (информации) об объекте, которую 

можно описать некоторой совокупностью понятий и сущностей 

называется ... 

a. слотом 

b. узлом 

c. фактом 

d. фреймом 

39. Фрейм имеет определенную внутреннюю структуру, состоящую 

из множества отдельных элементов, которые называются ... 
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a. слотом 

b. узлом 

c. фактом 

d. фреймом 

40. Фрейм имеет определенную внутреннюю структуру, которая 

состоит из: 

a. рамок 

b. узлов 

c. фактов 

d. слотов 

41. Слот — это ... 

a. единица представления знаний об объекте 

b. отдельный элемент внутренней структуры фрейма 

c. предложение - образец, по которому осуществляется поиск в 

базе знаний 

d. факты, характеризующие объекты, процессы и явления в 

предметной области 

42. Язык программирования, ориентированный на использование 

продукционной модели представления знаний, называется: 

a. Рефал 

b. Бейсик 

c. Пролог 

d. Паскаль 

43. Предназначена для временного хранения фактов и гипотез, 

содержит промежуточные данные или результаты общения 

систем с пользователем: 

a. факт 

b. база данных 

c. подсистема общения 

d. подсистема объяснений 

44. Служит для ведения диалога с пользователем, в ходе которого 

запрашиваются необходимые факты для процесса рассуждений: 

a. база знаний 

b. факт 

c. база данных 

d. подсистема общения 

45. Необходима, для того чтобы дать пользователю возможность 

контролировать ход рассуждений: 

a. база знаний 

b. факт 

c. база данных 

d. подсистема объяснений 

46. Хранилища – это 
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a. совокупность данных, предназначенная для поддержки принятия 

управленческих решений 

b. набор необходимых данных для анализа состояния системы 

c. информационная система, созданная для обработки данных 

d. база данных 

e. совокупность экономических данных 

47. Какой язык программирования разработан в рамках 

искусственного интеллекта? 

a. Lisp 

b. Photoshop 

c. C++ 

d. Pascal 

e. Paint 

48. При использовании продукционной модели база знаний состоит из 

набора ... 

a. правил 

b. факсов 

c. документов 

d. работы 

e. функций 

49. Кто разработал первый нейрокомпьютер? 

a. Ф. Розенблатт 

b. Д.А. Поспелов 

c. нет правильного ответа 

d. все 

e. М. Мелов 

50. Нейрокибернетика сосредоточена на создании и объединении 

элементов в функционирующие системы, которые называются: 

a. нейронные сети 

b. логические сети 

c. локальные сети 

d. компьютерные сети 

51. Какие методы относятся к направлению «Эволюционное 

моделирование»? 

a. генетические алгоритмы 

b. нейронные сети 

c. метод группового учета аргументов 

d. эволюционное программирование 

e. эвристическое программирование 

52. Кто создал основополагающие работы в области искусственного 

интеллекта - кибернетике? 

a. Норберт Винер 

b. Раймонд Луллий 

c. Лейбниц 
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d. Декарт 

53. Дайте определение фрейма. 

a. абстрактный образ для представления некоего стереотипа 

восприятия 

b. ориентированный граф, вершины которого - понятия, а дуги - 

отношения между ними 

c. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

d. модель, основанная на правилах, позволяющая представить 

знания в виде предложений типа «если то действие» 

54. Как называются знания о смысле и значении описываемых явлений 

и объектов... 

a. семантические знания 

b. прагматические знания 

c. предметные знания 

55. Каковы основные проблемы разработки экспертной системы? 

a. выбор проблемы, разработка прототипа, машинно-человеческий 

интерфейс, оценка и стыковка ЭС 

b. выбор проблемы, машинно-человеческий интерфейс и стыковка 

ЭС 

c. выбор проблемы, разработка прототипа, машинно-человеческий 

интерфейс 

d. Разработка прототипа, машинно-человеческий интерфейс и 

оценка ЭС 

56. Интеллект человека — это (возможно несколько вариантов 

ответа): 

a. процедуры, с помощью которых выполняется та или иная 

интеллектуальная деятельность 

b. специальные метапроцедуры обучения новым видам 

интеллектуальной деятельности 

c. реализация машинными средствами тех метапроцедур, которые 

используются в интеллектуальной деятельности человека 

d. мыслительные способности человека 

57. Чем обеспечивается принципиальная возможность 

автоматизации решения интеллектуальных задач с помощью 

ЭВМ (возможно несколько вариантов ответа)? 

a. свойством алгоритмической универсальности 

b. практической осуществимостью алгоритмов, имеющихся в 

нашем распоряжении средств 

c. невозможностью реализации алгоритмов 

d. отсутствием известных алгоритмов 

58. Какое из утверждений специалистов по созданию искусственного 

интеллекта наиболее точно определяет сущность искусственного 

интеллекта? 
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a. можно найти свой способ решения задачи на ЭВМ, который 

даст либо результат, подобный человеческому, либо даже 

лучший 

b. программы, создаваемые в искусственном интеллекте, должны 

быть ориентированы не на решение конкретных задач, а на 

создание для автоматического построения необходимых 

программ решения конкретных задач, когда в этом возникает 

необходимость 

c. создание искусственного интеллекта - новый виток развития 

общества и производства, новая эра жизни человечества 

d. создание искусственного интеллекта — новый виток 

развития программирования, создание интеллектуального 

программного обеспечения (по существу, комплекса средств, 

автоматизирующих деятельность самого программиста) 

59. Какие характеристики искусственного интеллекта справедливы 

для машинного интеллекта? 

a. непротиворечивость основ искусственного интеллекта и библии 

b. возможность создания нового разума биологическим путем 

c. существующие программы игры в шахматы, шашки, 

распознавания зрительных и звуковых образов, синтез новых 

технических решений 

d. доказательство теории самовоспроизводящихся автоматов 

60. Перечислите недостатки речевого интерфейса (возможно 

несколько вариантов ответа). 

a. монотонность речи 

b. быстрый набор текста 

c. четкое проговаривание слов текста 

d. работа в звукоизолированном отдельном помещении 

61. Искусственный интеллект – это … 

a. направление, которое позволяет решать сложные 

математические задачи на языках программирования 

b. направление, которое позволяет решать интеллектуальные 

задачи на подмножестве естественного языка 

c. направление, которое позволяет решать статистические 

задачи на языках программирования 

d. направление, которое позволяет решать сложные 

математические задачи на языках представления знаний 

62. Кто создал основополагающие работы в области искусственного 

интеллекта – кибернетике? 

a. Раймонд Луллий 

b. Норберт Винер 

c. Лейбниц 

d. Декарт 

63. Продукционная модель – это … 
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a. абстрактный образ для представления некоего стереотипа 

восприятия 

b. ориентированный граф, вершины которого-понятия, а дуги-

отношения между ними 

c. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

d. модель, основанная на правилах, позволяющая представить 

знания в виде 

e. предложений типа «если то действие» 

64. Семантическая сеть – это … 

a. абстрактный образ для представления некоего стереотипа 

восприятия 

b. ориентированный граф, вершины которого-понятия, а дуги-

отношения между ними 

c. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

d. модель, основанная на правилах, позволяющая представить 

знания в виде 

e. предложений типа «если то действие» 

65. формальная логическая модель – это… 

a. абстрактный образ для представления некоего стереотипа 

восприятия 

b. ориентированный граф, вершины которого-понятия, а дуги-

отношения между ними 

c. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

d. модель, основанная на правилах, позволяющая представить 

знания в виде 

e. предложений типа «если то действие» 

66. Какой вид обучения нейронной сети предполагает явное задание 

целевого вектора, представляющего собой требуемый выход? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 

d. Конкурентное обучение 

67. Обучение нейронной сети с учителем предполагает, что: 

a. Для каждого входного вектора известен требуемый выход 

b. В качестве обучающих примеров используются только входные 

значения 

c. Неизвестны выходы сети, но известна критическая оценка 

правильности сети 

d. Существует обучающая программа 
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68. Какой вид обучения нейронной сети предполагает, что в качестве 

обучающих примеров сети используются только входные 

значения? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 

d. Дельта-правило 

69. Смешанное обучение нейронной сети предполагает, что: 

a. Для каждого входного вектора известен требуемый выход 

b. В качестве обучающих примеров используются только входные 

значения 

c. Часть весов определяется обучением «с учителем», другая часть 

самообучением 

d. Конкурентное обучение 

70. Какой вид обучения наиболее употребим для нейронной сети типа 

персептрон? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 

d. Конкурентное обучение 

71. Как называется нейрон, передающий сигнал с задержкой? 

a. Статический нейрон 

b. Динамический нейрон 

c. Формальный нейрон 

d. Биологический нейрон 

72. Как называется любой слой многослойной сети, не являющийся 

входным или выходным? 

a. Скрытый 

b. Сенсорный 

c. Статический 

d. Нейронный 

73. Адаптивный сумматор: 

a. Вычисляет скалярное произведение вектора входного сигнала на 

вектор весов 

b. Определяет связи между нейронами и выполняет умножение 

компонент передаваемого входного сигнала на 

соответствующие веса 

c. Преобразует текущее состояние нейрона, в выходной сигнал, по 

некоторому нелинейному закону 

d. Выводит результат 

74. К какому типу относится нейронная сеть, в которой новый образ, 

не изменяя существующую память, может создать 

дополнительные классифицирующие категории? 

a. Адаптивная резонансная теория 
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b. Однослойный персептрон 

c. Сеть обратного распространения 

d. Многослойный персептрон 

75. Какая из перечисленных сетей позволяет классифицировать как 

бинарные, так и непрерывные значения входных сигналов? 

a. ART-1 

b. ART-2 

c. И та и другая 

d. Ни ART-1, ни ART-2 

76. При использовании продукционной модели база знаний состоит из: 

a. фактов 

b. фреймов 

c. условий 

d. правил 

77. Утверждение о том, что соблюдается некоторое конкретное 

соотношение между объектами, называется: 

a. факт 

b. процедура 

c. правило 

d. запрос 

78. Чтобы установить отношения между объектами на основе 

имеющихся фактов используют: 

a. процедуру 

b. факт 

c. правила 

d. запрос 

79. Единица представления знаний (информации) об объекте, которую 

можно описать некоторой совокупностью понятий и сущностей, 

называется: 

a. фрейм 

b. слот 

c. факт 

d. правило 

80. Слот АКО во фреймовой модели представления знаний 

используется для... 

a. создания сети фреймов 

b. связи с файлами данных 

c. удаления фрейма 

d. добавления нового фрейма 

81. Экспертные системы используются для … 

a. оказания помощи в принятии сложных решений 

b. оказания помощи при работе с базами знаний 

c. оказания помощи при работе с базами данных 

d. оказания помощи для хранения баз знаний 
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e. автоматического принятия данных 

82. Что такое экспертная система? 

a. система искусственного интеллекта, заключающая в себе знания 

специалиста-эксперта в определенной предметной области 

b. логическая модель знаний 

c. компьютерная система 

d. область искусственного интеллекта 

e. нейрокомпьютер 

83. Раздел информатики, целью которого является разработка 

компьютерных интеллектуальных систем является … 

a. искусственным интеллектом 

b. называется системой 

c. теоретической информатикой 

d. практической информатикой 

e. естественным интеллектом; 

84. Носителем информации может быть 

a. все ответы верны 

b. машинные носители информации: перфоленты, перфокарты, 

магнитные ленты и т.д. 

c. вещество в различном состоянии: концентрация молекул в 

жидком растворе, температура и т.д. 

d. волны различной природы: акустическая (звук), 

электромагнитная (свет, радиоволна) и т.д. 

e. Любой материальный предмет (бумага, камень и т.д.) 

85. Единица представления знаний (информации) об объекте, которую 

можно описать некоторой совокупностью понятий и сущностей, 

называется 

a. фрейм 

b. слот 

c. функция 

d. правило 

e. факт 

86. Каковы предпосылки возникновения искусственного интеллекта 

как науки? 

a. появление ЭВМ 

b. развитие кибернетики, математики, философии, психологии и т. 

д. 

c. научная фантастика 

d. Нет правильного ответа 

87. В каком году появился термин искусственный интеллект 

(artificial intelligence)? 

a. 1856 

b. 1956 

c. 1954 
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d. 1950 

e. нет правильного ответа 

88. Кто считается родоначальником искусственного интеллекта? 

a. А. Тьюринг 

b. Аристотель 

c. Р. Луллий 

d. Декарт 

e. 5 нет правильного ответа 

89. Кто создал язык Lisp? 

a. В. Ф. Турчин 

b. Д. Маккарти 

c. М. Минский 

d. Д. Робинсон 

e. нет правильного ответа 

90. Кто разработал язык РЕФАЛ? 

a. Д.А. Поспелов 

b. Г. С. Поспелов 

c. В. Ф. Турчин 

d. А. И. Берг 

e. нет правильного ответа 

91. Какой метод представления знаний экспертной системы основан 

на использовании выражений вида: ЕСЛИ (условие) — ТО 

(действие)? 

a. правила 

b. фреймы 

c. семантические сети 

d. сценарии 

92. Какой тип моделей представления знаний соответствует 

структуре данных для представления и описания стереотипных 

объектов, событий или ситуаций? 

a. семантические сети 

b. фреймы и сети фреймов 

c. продукционные модели 

d. сценарии 

93. Какая модель используется, если для решения применяются 

метапроцедуры, оперирующие с совокупностью знаний из той 

проблемной области, к которой принадлежит данная проблемная 

ситуация? 

a. лабиринтная модель 

b. эвристическая модель 

c. ассоциативная модель 

d. модель проблемной ситуации 

94. Что представляет собой система искусственного интеллекта, 

построенная на логическом принципе? 
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a. машину доказательства теорем 

b. программу вычисления значений по формулам 

c. систему решения простых алгебраических вычислений 

d. программу решения тригонометрических задач 

95. Что известно при построении имитационной системы в «виде 

черного ящика» (возможно несколько вариантов ответа)? 

96. входные значения 

97. управляющее воздействие 

98. информационные ресурсы 

99. выходные значения 

100. Фрейм – это … 

a. абстрактный образ для представления некоего стереотипа 

восприятия 

b. ориентированный граф, вершины которого-понятия, а дуги-

отношения между ними 

c. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

d. модель, основанная на правилах, позволяющая представить 

знания в виде предложений типа «если то действие» 

101. Как называется область информационной технологии, 

изучающая методы превращения знаний в объект обработки на 

компьютере? 

a. теория автоматизированных систем управления 

b. теория систем управления базами данных 

c. инженерия знаний 

102. Как называются программы для ЭВМ, обладающие 

компетентностью, символьными рассуждениями, глубиной и 

самосознанием ... 

a. решатели задач 

b. системы управления базами данных 

c. экспертные системы 

103. Какие характеристики должна иметь ЭС? 

a. Ограниченность сферы применения и четкое разделение фактов 

и механизмов вывода 

b. Ограниченность сферы применения, четкое разделение фактов и 

механизмов вывода, способность рассуждать и использование 

четких и нечетких правил механизма логического вывода 

c. Способность рассуждать при сомнительных данных, четкое 

разделение фактов и механизмов вывода 

d. Использование четких и нечетких правил механизма логического 

вывода 

104. Основные проблемы разработки ЭС? 

a. Выбор проблемы, машинно-человеческий интерфейс и стыковка 

ЭС 
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b. Выбор проблемы, разработка прототипа, машинно-

человеческий интерфейс 

c. Выбор проблемы, разработка прототипа, машинно-

человеческий интерфейс оценка и стыковка ЭС 

d. Разработка прототипа, машинно-человеческий интерфейс и 

оценка ЭС 

105. Какой вид обучения характерен для нейронной сети встречного 

распространения? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 

d. Дельта-правило 

106. Сеть Хопфилда является: 

a. Сетью с обратной связью 

b. Прямонаправленной сетью 

c. Сетью обратного распространения 

d. Рециркуляционной сетью 

107. Персептрон является: 

a. Сетью с обратной связью 

b. Прямонаправленной сетью 

c. Сетью обратного распространения 

d. Рециркуляционной сетью 

108. К какому виду обучения относится классический алгоритм 

обучения с обратным распространением ошибки? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 

d. Конкурентное обучение 

109. В каком случае сеть переобучается (как только поступают 

новые данные – веса корректируются), находясь в режиме работы? 

a. On-Line обучение 

b. Off-Line обучение 

c. Верны оба варианта 

d. Неверны оба варианта 

110. Как называется нейронная сеть на основе оптимизационных 

алгоритмов, являющихся искусственным прототипом процесса 

эволюции с помощью естественного отбора? 

a. Нейронная сеть на основе генетических алгоритмов 

b. Нейронная сеть на основе нечетких алгоритмов 

c. Адаптивная резонансная теория 

d. Эволюционная нейронная сеть 

111. Как называются системы, способные хранить и обрабатывать 

неточную информацию? 

a. Нейронная сеть на основе генетических алгоритмов 
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b. Нейронная сеть на основе нечетких алгоритмов 

c. Адаптивная резонансная теория 

d. Эволюционная нейронная сеть 

112. Какая из перечисленных сетей предназначена для обработки 

двоичных векторов? 

a. ART-1 

b. ART-2 

c. И та и другая 

d. Ни ART-1, ни ART-2 

113. Начало исследований в области искусственного интеллекта 

относится: 

a. конец 40-х годов 20 века 

b. конец 60-х годов 20 века 

c. конец 70-х годов 20 века 

d. конец 50-х годов 20 века 

114. Первые исследования в области искусственного интеллекта 

связывают с работами: 

a. Хартли 

b. Шеннона 

c. Саймана 

d. Ньюэлла 

e. Шоу 

f. Берга 

115. Модель, основанная на правилах и позволяющая представить 

знания в виде предложений типа «Если (условие), то (действие)», 

называется... 

a. семантическая сеть 

b. фреймовая модель 

c. продукционная модель 

d. логическая модель 

116. При использовании продукционной модели база знаний 

состоит из набора... 

a. правил 

b. фреймов 

c. понятий 

d. фактов 

117. Фрейм-прототип — это ... 

a. пустой фрейм, описывающий понятия 

b. фрейм, описывающий конкретный объект 

c. фрейм, порождающий другой фрейм 

d. фрейм, связанный с другим фреймом 

118. Фрейм-экземпляр — это ... 

a. пустой фрейм, описывающий понятия 

b. фрейм, описывающий конкретный объект 
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c. фрейм, порождающий другой фрейм 

d. фрейм, связанный с другим фреймом 

119. Фрейм, описывающий конкретный объект называется… 

a. модель 

b. знания 

c. данные 

d. фрейм-экземпляр 

120. Устройство, которое извлекает команды из запоминающего 

устройства по одному за такт и расшифровывает их, а затем 

отсылает соответствующие сигналы во все другие устройства для 

выполнения конкретной команды, называется… 

a. устройством управления 

b. логическим устройством 

c. запоминающее устройство 

d. устройством вывода 

e. простым устройством 

121. Устройство, которое извлекает данные из запоминающего 

устройства и распечатывает, отображает или каким-то другим 

способом представляет информацию оператору, называется… 

a. устройством вывода 

b. устройством управления 

c. логическим устройством 

d. устройством ввода 

122. Устройство, через которое осуществляются все 

арифметические расчеты и логические операции, и передача 

результатов в запоминающее устройство для хранения, 

называется… 

a. aрифметикологическое устройство 

b. устройством вывода 

c. устройством ввода 

d. устройством запоминающим 

e. простым устройством 

123. Как называется полный набор инструкций (команд), которые 

бы указывали точно, что делать на каждом шагу? 

a. программой 

b. звуком 

c. тактом 

d. счетчиком 

e. числом 

124. Какие системы основываются на знаниях? 

a. интеллектуальные пакеты прикладных программ 

b. нет правильного ответа 

c. системы распознавания текста 

d. нейронные сети 
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e. экспертные системы 

125. Какое из направлений не придает значения тому, как 

именно моделируются функции мозга? 

a. нейрокибернетика 

b. кибернетика черного ящика 

c. нет правильного ответа 

126. Какой подход использует Булеву алгебру? 

a. структурный 

b. имитационный 

c. логический 

d. эволюционный 

e. нет правильного ответа 

127. Какой язык программирования разработан в 

рамках искусственного интеллекта? 

a. Pascal 

b. C++ 

c. Lisp 

d. OWL 

e. PHP 

128. Сколько поколений роботов существует? 

a. 1 

b. 2 

c. 3 

d. 4 

129. Искусственная жизнь имеет следующие направления: 

a. мягкая 

b. твердая 

c. влажная 

d. мокрая 

e. сухая 

f. нет правильного ответа 

130. К какому типу систем относятся системы, которые 

позволяют решать управленческие и проектные задачи по их 

постановкам (описаниям) и исходным данным вне зависимости от 

сложности математических моделей этих задач? 

a. интеллектуальные информационно-поисковые системы 

b. экспертные системы (ЭС) 

c. расчетно-логические системы 

d. гибридные экспертные системы 

131. Какой компонент ЭС предназначен для формирования такой 

последовательности правил, которая, будучи примененной к 

исходным данным, приводит к решению задачи? 

a. база знаний 

b. решатель 
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c. объяснительный компонент 

d. диалоговый компонент 

132. Каким качеством обладает экспертная система, которая 

может исследовать свои рассуждения? 

a. компетентностью 

b. глубиной 

c. самосознанием 

d. символьным рассуждением 

133. 14). Как называется прибор, в котором процесс решения задачи 

развертывается на сети искусственных нейронов? 

a. персептрон 

b. экспертная система 

c. мозг человека 

d. нейрокомпьютеры 

134. Какая главная функция искусственного нейрона? 

a. рассчитывать выходной сигнал в зависимости от значения 

весовых коэффициентов 

b. поиск значения весовых коэффициентов 

c. формировать входной сигнал в зависимости от сигналов, 

поступающих на его выходной сигнал 

d. формировать выходной сигнал в зависимости от сигналов, 

поступающих на его входы 

135. Состав машины вывода? 

a. Совокупность объектов и механизм логического вывода 

b. Совокупность правил, синтез методов с выводом результатов 

c. Совокупность атрибутов с механизмом логического вывода 

d. Механизм логического вывода и синтез методов 

136. В зависимости от способа учета временного признака ЭС делят 

на ... 

a. Статические и динамические 

b. Статические, динамические и квазидинамические 

c. Квазидинамические и статические 

d. Квазидинамические и динамические 

137. Прогнозирование – это … 

a. Предсказание последствий некоторых событий или явлений на 

основании имеющихся данных 

b. Анализ отклонения некоторых событий или явлений 

c. Формирование ожидаемых изменений данных 

d. Процесс соотнесения объекта с некоторым известным классом 

объектов 

138. Диагностика – это... 

a. Процесс соотнесения объекта с некоторым известным классом 

объектов 

b. Обнаружение неисправностей в некоторых системах 
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c. Отклонение некоторых технических параметров от нормы 

d. Анализ отклонения технических параметров от заданных с 

целью определения неисправности 

139. Какие бывают нейроны? 

a. Рецепторные и промежуточные 

b. Эффекторные и рецепторные 

c. Промежуточные и эффекторные 

d. Рецепторные, эффекторные и промежуточные 

140. От чего зависит поведение нейронной сети: 

a. от формы функции возбуждения 

b. от весовых коэффициентов 

c. от количества нейронов 

d. от используемой биологической модели 

141. В каком случае веса нейронной сети корректируются только 

после предъявления сети всей обучающей выборки, а затем 

система входит в режим работы? 

a. On-Line обучение 

b. Off-Line обучение 

c. Верны оба варианта 

d. Неверны оба варианта 

142. При On-Line обучении: 

a. Сеть переобучается, находясь в режиме работы 

b. Веса нейронной сети корректируются только после 

предъявления сети всей обучающей выборки, а затем система 

входит в режим работы 

c. Возможны оба варианта 

d. Неверны оба варианта 

143. При Off -Line обучении: 

a. Сеть переобучается, находясь в режиме работы 

b. Веса нейронной сети корректируются только после 

предъявления сети всей обучающей выборки, а затем система 

входит в режим работы 

c. Возможны оба варианта 

d. Неверны оба варианта 

144. Для каких сетей характерно наличие обратных связей? 

a. Для рекуррентных сетей 

b. Для сетей прямого распространения 

c. Для сетей встречного распространения 

d. Персептрон 

145. Какая из перечисленных сетей относится к сетям 

рекуррентного типа? 

a. Персептрон 

b. Сеть встречного распространения 

c. Сеть Хопфилда 
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d. АРТ-1 

146. Первые исследования в области искусственного интеллекта 

связаны с разработкой программ, на основе применения: 

a. алгоритмических методов 

b. продукционных методов 

c. метода резолюций 

d. эвристических методов 

e. Направление искусственного интеллекта, ориентированное 

на аппаратное моделирование структур, подобных структуре 

человеческого мозга называется: 

f. кибернетика 

g. нейрокибернетика 

h. кибернетика «черного ящика» 

i. нейродинамика 

j. Направление искусственного интеллекта, ориентированное 

на поиск алгоритма решения интеллектуальных задач, 

называется: 

k. кибернетика 

l. нейрокибернетика 

m. кибернетика «черного ящика» 

n. нейродинамика 

147. Нейрокибернетика сосредоточена на создании и объединении 

элементов в функционирующие системы, которые называются: 

a. логические сети 

b. функциональные сети 

c. нейронные сети 

148. В настоящее время при создании нейроновых сетей 

используются подходы: 

a. аппаратный 

b. нейронный 

c. программный 

d. алгоритмический 

e. гибридный 

149. Пустой фрейм, описывающий понятия называется…. 

a. фрейм-прототип 

b. модель 

c. знания 

d. данные 

150. Основным объектам формирования, обработки и исследования 

в области искусственного интеллекта является: 

a. модель 

b. знания 

c. данные 

d. программа 
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151. Первые исследования в области искусственного интеллекта 

связаны с разработкой программ, на основе применения: 

a. алгоритмических методов 

b. продукционных методов 

c. метода резолюций 

d. эвристических методов 

152. Установите правильную последовательность периодов 

истории исследования и разработок в области искусственного 

интеллекта: 

a. Разработка экспертных систем 

b. Моделирование мышления человека путем разработки общих 

методов решения задач 

c. Создание мультиагентных систем 

d. Попытки создания методов для задач, решаемых не в 

искусственных, а в реальных проблемных средах 

153. Нейрокибернетика это…. 

a. Направление искусственного интеллекта, ориентированное на 

аппаратное моделирование структур, подобных структуре 

человеческого мозга 

b. разработка экспертных систем 

c. общие методы решения задач 

d. создание мультиагентных систем 

154. Как называется система, способная целеустремленно, в 

зависимости от состояния информационных входов, изменять не 

только параметры функционирования, но и сам способ своего 

поведения? 

a. интеллектуальной 

b. дискретной 

c. искусственной 

d. нейронной 

155. Интеллектуальная система в общем случае представляется в 

виде некого…? 

a. «черного ящика» 

b. «красного ящика» 

c. «желтого ящика» 

d. «синего ящика» 

156. Как называется система, моделирующая на компьютере 

мышление человека? 

a. интеллектуальной 

b. искусственной 

c. дискретной 

d. конкретной 
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157. Как называется система, позволяющая усилить 

интеллектуальную деятельность человека за счет ведения с ним 

осмысленного диалога? 

a. интеллектуальной 

b. искусственной 

c. дискретной 

d. конкретной 

158. Под ... системой понимается объединенная информационным 

процессом совокупность технических средств и программного 

обеспечения, работающая во взаимодействии с человеком, 

способная на основании сведений об окружающей среде и 

собственном состоянии при наличии знаний и мотивации 

синтезировать цель, принимать решение. 

a. интеллектуальной 

b. дискретной 

c. искусственной 

d. бесконечной 

e. все варианты 

159. Интеллектуальная информационная система – это система: 

a. основанная на знаниях 

b. в которой логическая обработка информации превалирует 

над вычислительной 

c. отвечающая на вопросы 

d. нет правильного ответа 

160. Если система использует генетические вычисления и базы 

данных, к каким интеллектуальным системам она относится? 

a. жестким 

b. мягким 

c. гибридным 

161. Системы генерации музыки можно отнести к… 

a. системам общения 

b. творческим системам 

c. системам управления 

d. системам распознавания 

e. нет правильного ответа 

162. Какие системы являются системами общего назначения? 

a. системы идентификации 

b. экспертные системы 

c. нейронные сети 

d. робототехнические системы 

e. нет правильного ответа 

163. К самоорганизующимся системам относятся… 

a. системы распознавания 

b. игровые системы 



47 

 

c. системы реферирования текстов 

d. нейронные сети 

e. нет правильного ответа 

164. Кто разработал первый нейрокомпьютер? 

a. У. Маккалок 

b. М. Минский 

c. Ф. Розенблатт 

d. нет правильного ответа 

165. Какие задачи не решают нейронные сети? 

a. классификации 

b. аппроксимации 

c. памяти, адресуемой по содержанию 

d. маршрутизации 

e. управления 

f. кодирования 

166. Какую функцию не может решить однослойная нейронная 

сеть? 

a. логическое «не» 

b. суммирование 

c. логическое «исключающее или» 

d. произведение 

e. логическое «или» 

167. Что из нижеперечисленного относится к персептрону? 

a. однослойная нейронная сеть 

b. нейронная сеть прямого распространения 

c. многослойная нейронная сеть 

d. нейронная сеть с обратными связями 

e. создан Ф. Розенблаттом 

f. создан У. Маккалоком и В. Питтом 

168. Кто написал книгу «Персептроны»? 

a. У. Маккалок и В. Питт 

b. М. Минский и С. Паперт 

c. Ф. Розенблатт 

169. Перечислите признаки, которыми должна обладать задача, 

чтобы была применена нейронная сеть: 

a. отсутствие алгоритма 

b. небольшой объем информации 

c. накоплено достаточно много примеров 

d. полные данные 

e. противоречивые данные 

170. Перечислите свойства нейросетей: 

a. отказоустойчивость 

b. способность к обучению 

c. высокая работоспособность 
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d. высокая точность 

e. способность находить решение 

171. Перечислите основные типы топологии нейронных сетей: 

a. параллельное распространение 

b. прямое распространение 

c. обратное распространение 

d. сигмоидальное распространение 

172. Нейронная сеть, в которой каждый нейрон в узле решетки 

связан только с ближайшими нейронами, называется: 

a. Слабосвязная нейронная сеть 

b. Циклическая нейронная сеть 

c. Многослойная нейронная сеть 

d. Полносвязная нейронная сеть 

173. Нейронная сеть, в которой каждый нейрон связан со всеми 

другими нейронами и все выходные сигналы подаются всем 

нейронам, называется: 

a. Полносвязная нейронная сеть 

b. Циклическая нейронная сеть 

c. Слоисто-циклическая нейронная сеть 

d. Слабосвязная нейронная сеть 

174. Какая из перечисленных сетей относится к сетям прямого 

распространения? 

a. Многослойный персептрон 

b. Сеть Хэмминга 

c. Сеть Хопфилда 

d. АРТ-1 

175. Как называется элемент формального нейрона, 

преобразующий текущее состояние нейрона в выходной сигнал по 

некоторому нелинейному закону? 

a. Нелинейный оператор 

b. Синапс 

c. Сумматор 

d. Точка ветвления 

176. Как называется элемент формального нейрона, определяющий 

связи между нейронами и выполняющий умножение компонент 

передаваемого входного сигнала на соответствующие веса? 

a. Нелинейный оператор 

b. Синапс 

c. Сумматор 

d. Точка ветвления 

177. Нейрон, предающий сигнал без задержки, называется: 

a. Статический нейрон 

b. Динамический нейрон 

c. Формальный нейрон 
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d. Биологический нейрон 

178. Элемент формального нейрона, вычисляющий скалярное 

произведение вектора входного сигнала на вектор весов, 

называется: 

a. Нелинейный оператор 

b. Синапс 

c. Сумматор 

d. Точка ветвления 

179. Работы Саймана, Ньюэлла и Шоу по исследованию процессов 

решения логических задач положили начало этой научной 

области: 

a. кибернетика «черного ящика» 

b. базы данных 

c. искусственный интеллект 

d. программирование 

180. В основе нейрокибернетики лежит принцип, который 

ориентирован на: 

a. поиск алгоритмов решения интеллектуальных задач 

b. разработку специальных языков для решения задач 

вычислительного плана 

c. аппаратное моделирование структур, сходных со структурой 

человеческого мозга 

d. аппаратное моделирование структур, не свойственных 

человеческому мозгу 

181. В основе кибернетики «черного ящика» лежит принцип, 

который ориентирован на: 

a. разработку специальных языков для решения задач 

вычислительного плана 

b. аппаратное моделирование структур, подобных структуре 

человеческого мозга 

c. аппаратное моделирование структур, не свойственных 

человеческому мозгу 

d. поиск алгоритмов решения интеллектуальных задач 

182. Основными направлениями в области исследования 

искусственного интеллекта являются: 

a. моделирование 

b. кибернетика «черного ящика» 

c. нейрокибернетика 

d. программирование 

183. Кибернетика – это… 

a. наука об искусственном интеллекте 

b. наука об общих закономерностях процессов управления и 

передачи информации в машинах, живых организмах и обществе 

c. наука об ЭВМ 
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d. наука о формах и законах человеческого мышления 

184. Кибернетика «черного ящика» это… 

a. направление искусственного интеллекта, ориентированное на 

поиск алгоритма решения интеллектуальных задач 

b. разработка экспертных систем 

c. общие методы решения задач 

d. создание мультиагентных систем 

185. Нейронные сети — это… 

a. нейрокибернетика сосредоточена на создании и объединении 

элементов в функционирующие системы 

b. разработка экспертных систем 

c. общие методы решения задач 

d. создание мультиагентных систем 

186. Работы Саймана, Ньюэлла и Шоу по исследованию процессов 

решения логических задач положили этому направлению 

искусственного интеллекта: 

a. кибернетика «черного ящика» 

b. программирование 

c. кибернетика 

d. модели представления знаний 

187. В области искусственного интеллекта решаются следующие 

задачи: 

a. представление знаний и разработка систем, основанных на 

знаниях 

b. разработка баз данных 

c. вычислительные задачи 

d. вычислительная математика 

188. Термин «искусственный интеллект» предложил... 

a. Д. Маккартни 

b. А. Тьюринг 

c. Г. Розенблатт 

d. П. МакКаллок 

189. ИОПК-3.2 

190. Использует информационные ресурсы, достижения науки и 

практики в агрономии  

191. ... получаются в результате применения к исходным данным 

некоторых методов обработки с использованием внешних 

процедур – присоединенных процедур или процедурной информации 

a. знания 

b. термин 

c. теория 

d. элементы 

e. данные 
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192. Возникновение этого подхода связано напрямую со 

способностями человека к развитому логическому мышлению, 

отличающему его принципиально от животных. Какой этот 

подход? 

a. логический 

b. структурный 

c. программный 

d. искусственный 

193. Название какого подхода связано с попытками построения ИИ 

путем моделирования на ЭВМ структуры человеческого мозга, 

включающей модели нейронов мозга и нейронных сетей? 

a. структурного 

b. логический 

c. программный 

d. эволюционный 

e. интеллектуальный 

194. В этом подходе основное внимание уделяется построению 

начальной модели и правилам, по которым она может изменяться. 

Какой этот подход? 

a. эволюционный 

b. программный 

c. логический 

d. интеллектуальный 

e. дискретный 

195. Модель такого объекта исследования строится на основе его 

поведения, реакций на воздействия, поступающие извне на его 

входы, характеризует связи между реакциями и вызвавшими их 

воздействиями и внешне имитирует способность человека 

копировать поведение других. В каком подходе это возможно? 

a. имитационном 

b. эволюционном 

c. логическом 

d. дискретном 

e. структурном 

196. Кто в 50-е годы XX века создал математическую модель 

функционирования сетей нервных клеток живого организма? 

a. Алан Тьюринг 

b. Фрэнк Розентблатт 

c. Иван Павлов 

d. Билл Гейтс 

197. Часть методов искусственного интеллекта, означающая 

извлечение знаний из данных: 

a. Data Science 

b. Статистика 
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c. Data Mining 

d. Big data 

198. Языки программирования, которые относятся к объектно-

ориентированной парадигме (Возможно более одного правильного 

ответа): 

a. Python 

b. Haskell 

c. C# 

d. C 

199. Кто является создателем языка Python? 

a. Гвидо ван Россум 

b. Марк Цукерберг 

c. Деннис Ритчи 

d. Томас Курц 

200. Какую нейронную сеть обучают с помощью дельта-правила? 

a. однослойную нейронную сеть 

b. нейронную сеть прямого распространения 

c. нейронную сеть с обратными связями 

d. сеть Хопфилда 

e. нет правильного ответа 

201. Какую нейронную сеть обучают с помощью алгоритма 

обратного распространения ошибки? 

a. однослойную нейронную сеть 

b. многослойную нейронную сеть прямого распространения 

c. многослойную нейронную сеть с обратными связями 

d. нет правильного ответа 

202. Какие из перечисленных сетей являются рекуррентными? 

a. персептрон 

b. сеть Хопфилда 

c. сеть радиальных базисных функций 

d. нет правильного ответа 

e. Для решения каких задач предназначены статические 

оболочки экспертных систем? 

f. для управления и диагностики в режиме реального времени 

g. для решения статических задач 

h. для решения задач анализа и синтеза с разделением времени 

i. для разработки динамических систем 

j. нет правильного ответа 

203. Гибридная экспертная система подразумевает: 

a. использование нескольких средств разработки 

b. использование различных подходов к программированию 

c. использование нескольких методов представления знаний 

d. нет правильного ответа 

204. Кто создает базу знаний экспертной системы? 
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a. программист 

b. пользователь 

c. когнитолог 

d. эксперт 

205. Нейронная сеть, в которой нейроны образуют слои, в которых 

они не взаимодействуют друг с другом, а только нейронами 

последующего, по ходу распространения информации, слоя 

называются: 

a. Многослойная нейронная сеть 

b. Слабосвязная нейронная сеть 

c. Слоисто-циклическая нейронная сеть 

d. Полносвязная нейронная сеть 

206. Нейронная сеть, в которой слои замкнуты в кольцо, причем все 

слои равноправны и могут, как получать выходные сигналы, так и 

отдавать их, называются: 

a. Многослойная нейронная сеть 

b. Циклическая нейронная сеть 

c. Слоисто-циклическая нейронная сеть 

d. Полносвязная нейронная сеть 

207. Нейронная сеть называется конвергирующей, если: 

a. Общее число входных нейронов больше, чем число выходных 

нейронов 

b. Общее число входных нейронов меньше, чем число выходных 

нейронов 

c. Общее число входных нейронов равно числу выходных нейронов 

d. Общее число выходных нейронов больше, чем число выходных 

нейронов 

208. Нейронная сеть называется дивергирующей, если: 

a. Общее число входных нейронов больше, чем число выходных 

нейронов 

b. Общее число входных нейронов меньше, чем число выходных 

нейронов 

c. Общее число входных нейронов равно числу выходных нейронов 

d. Общее число выходных нейронов меньше, чем число выходных 

нейронов 

209. Нейронная сеть называется симметричной, если: 

a. Общее число входных нейронов больше, чем число выходных 

нейронов 

b. Общее число входных нейронов меньше, чем число выходных 

нейронов 

c. Общее число входных нейронов равно числу выходных нейронов 

d. Общее число выходных нейронов равно числу выходных нейронов 

210. Какие алгоритмы обучения минимизируют функцию ошибки? 

a. Алгоритмы обучения с учителем 
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b. Алгоритмы обучения без учителя 

c. И те, и другие 

d. Ни те, ни другие 

211. Как называется нейронная сеть, способная к ассоциированию 

одного образа с другим? 

212. Двунаправленная ассоциативная память 

213. Однослойный персептрон 

214. Сеть встречного распространения 

215. Многослойный персептрон 

216. Какая из перечисленных нейронных сетей имеет два слоя с 

последовательными связями, при этом один слой обучается «с 

учителем» а другой «без учителя? 

217. Однослойный персептрон 

218. Сеть встречного распространения 

219. Сеть Хопфилда 

220. Многослойный персептрон 

221. Какая из перечисленных сетей является автоассоциативной? 

a. Сеть Хопфилда 

b. Однослойный персептрон 

c. Сеть встречного распространения 

d. Многослойный персептрон 

222. Какая из перечисленных сетей не является ассоциативной? 

a. Сеть Хопфилда 

b. Сеть Хэмминга 

c. Многослойный персептрон 

d. Сети Хопфилда и Хэмминга 

223. Модель, основанная на представлении знаний в форме правил, 

структурированных в соответствии с образцом <<ЕСЛИ 

(условие), ТО (действие)>> является: 

a. семантической сетью 

b. фреймовой моделью 

c. логической моделью 

d. продукционной моделью 

224. Модель, построенная на отдельных фреймах (рамках), 

которые являются единицами представления информации 

называется: 

a. семантическая сеть 

b. продукционная модель 

c. фреймовая модель 

d. логическая модель 

225. Модель, основанная на изображении понятий с помощью 

точек и отношений между ними с помощью дуг на плоскости 

является: 

a. семантическая сеть 
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b. продукционная модель 

c. фреймовая сеть 

d. логическая модель 

226. По количеству отношений семантические сети 

подразделяются на: 

a. однородные, бинарные 

b. однородные, неоднородные 

c. бинарные, неоднородные 

d. бинарные, парные 

227. По типам отношений семантические сети подразделяются 

на: 

a. однородные, бинарные 

b. однородные, неоднородные 

c. бинарные, парные 

d. бинарные, неоднородные 

228. Отдельные факты, которые характеризуют объекты, 

процессы и явления в предметной области называются ... 

a. программирование 

b. кибернетика 

c. модели представления знаний 

d. данными 

229. Информация, которая отражает объективные свойства и 

связи объектов, процессов и явлений, а также отношения между 

ними называются ... 

a. кибернетика 

b. процедурой 

c. знаниями 

d. данными 

230. Экспертные системы предназначены для решения: 

a. формализованных задач 

b. неформализованных задач 

c. вычислительных задач 

d. вычислительной математики 

231. Совокупность знаний предметной области, записанная на 

машинный носитель в форме, понятной эксперту и пользователю: 

a. база знаний 

b. факт 

c. процедура 

d. подсистема объяснений 

232. Описывает объекты и связь между ними: 

a. база знаний 

b. факт 

c. база данных 

d. подсистема объяснений 
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233. Экспертные системы используются для … 

a. оказания помощи в принятии сложных решений 

b. оказания помощи при работе с базами знаний 

c. оказания помощи при работе с базами данных 

d. оказания помощи для хранения баз знаний 

e. автоматического принятия данных 

234. Что такое экспертная система? 

a. система искусственного интеллекта, заключающая в себе знания 

специалиста-эксперта в определенной предметной области 

b. логическая модель знаний 

c. компьютерная система 

d. область искусственного интеллекта 

e. нейрокомпьютер 

235. Раздел информатики, целью которого является разработка 

компьютерных интеллектуальных систем является … 

a. искусственным интеллектом 

b. называется системой 

c. теоретической информатикой 

d. практической информатикой 

e. естественным интеллектом; 

236. Носителем информации может быть 

a. все ответы верны 

b. машинные носители информации: перфоленты, перфокарты, 

магнитные ленты и т.д. 

c. вещество в различном состоянии: концентрация молекул в 

жидком растворе, температура и т.д. 

d. волны различной природы: акустическая (звук), 

электромагнитная (свет, радиоволна) и т.д. 

e. Любой материальный предмет (бумага, камень и т.д.) 

237. Единица представления знаний (информации) об объекте, 

которую можно описать некоторой совокупностью понятий и 

сущностей, называется 

a. фрейм 

b. слот 

c. функция 

d. правило 

e. факт 

238. Каковы предпосылки возникновения искусственного 

интеллекта как науки? 

a. появление ЭВМ 

b. развитие кибернетики, математики, философии, психологии и т. 

д. 

c. научная фантастика 

d. Нет правильного ответа 
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239. В каком году появился термин искусственный интеллект 

(artificial intelligence)? 

a. 1856 

b. 1956 

c. 1954 

d. 1950 

e. нет правильного ответа 

240. Кто считается родоначальником искусственного 

интеллекта? 

a. А. Тьюринг 

b. Аристотель 

c. Р. Луллий 

d. Декарт 

e. 5 нет правильного ответа 

241. Кто создал язык Lisp? 

a. В. Ф. Турчин 

b. Д. Маккарти 

c. М. Минский 

d. Д. Робинсон 

e. нет правильного ответа 

242. Кто разработал язык РЕФАЛ? 

a. Д.А. Поспелов 

b. Г. С. Поспелов 

c. В. Ф. Турчин 

d. А. И. Берг 

e. нет правильного ответа 

243. Какой метод представления знаний экспертной системы 

основан на использовании выражений вида: ЕСЛИ (условие) — ТО 

(действие)? 

a. правила 

b. фреймы 

c. семантические сети 

d. сценарии 

244. Какой тип моделей представления знаний соответствует 

структуре данных для представления и описания стереотипных 

объектов, событий или ситуаций? 

a. семантические сети 

b. фреймы и сети фреймов 

c. продукционные модели 

d. сценарии 

245. Какая модель используется, если для решения применяются 

метапроцедуры, оперирующие с совокупностью знаний из той 

проблемной области, к которой принадлежит данная проблемная 

ситуация? 
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a. лабиринтная модель 

b. эвристическая модель 

c. ассоциативная модель 

d. модель проблемной ситуации 

246. Что представляет собой система искусственного 

интеллекта, построенная на логическом принципе? 

a. машину доказательства теорем 

b. программу вычисления значений по формулам 

c. систему решения простых алгебраических вычислений 

d. программу решения тригонометрических задач 

247. Что известно при построении имитационной системы в «виде 

черного ящика» (возможно несколько вариантов ответа)? 

a. входные значения 

b. управляющее воздействие 

c. информационные ресурсы 

d. выходные значения 

248. Фрейм – это … 

a. абстрактный образ для представления некоего стереотипа 

восприятия 

b. ориентированный граф, вершины которого-понятия, а дуги-

отношения между ними 

c. модели, основанные на классическом исчислении предикатов 1-го 

порядка 

d. модель, основанная на правилах, позволяющая представить 

знания в виде предложений типа «если то действие» 

249. Как называется область информационной технологии, 

изучающая методы превращения знаний в объект обработки на 

компьютере? 

a. теория автоматизированных систем управления 

b. теория систем управления базами данных 

c. инженерия знаний 

250. Как называются программы для ЭВМ, обладающие 

компетентностью, символьными рассуждениями, глубиной и 

самосознанием ... 

a. решатели задач 

b. системы управления базами данных 

c. экспертные системы 

251. Какие характеристики должна иметь ЭС? 

a. Ограниченность сферы применения и четкое разделение фактов 

и механизмов вывода 

b. Ограниченность сферы применения, четкое разделение фактов и 

механизмов вывода, способность рассуждать и использование 

четких и нечетких правил механизма логического вывода 
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c. Способность рассуждать при сомнительных данных, четкое 

разделение фактов и механизмов вывода 

d. Использование четких и нечетких правил механизма логического 

вывода 

252. Основные проблемы разработки ЭС? 

a. Выбор проблемы, машинно-человеческий интерфейс и стыковка 

ЭС 

b. Выбор проблемы, разработка прототипа, машинно-

человеческий интерфейс 

c. Выбор проблемы, разработка прототипа, машинно-

человеческий интерфейс оценка и стыковка ЭС 

d. Разработка прототипа, машинно-человеческий интерфейс и 

оценка ЭС 

253. Какой вид обучения характерен для нейронной сети встречного 

распространения? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 

d. Дельта-правило 

254. Сеть Хопфилда является: 

a. Сетью с обратной связью 

b. Прямонаправленной сетью 

c. Сетью обратного распространения 

d. Рециркуляционной сетью 

255. Персептрон является: 

a. Сетью с обратной связью 

b. Прямонаправленной сетью 

c. Сетью обратного распространения 

d. Рециркуляционной сетью 

256. К какому виду обучения относится классический алгоритм 

обучения с обратным распространением ошибки? 

a. Обучение с учителем 

b. Обучение без учителя 

c. Смешанное обучение 

d. Конкурентное обучение 

257. В каком случае сеть переобучается (как только поступают 

новые данные – веса корректируются), находясь в режиме работы? 

a. On-Line обучение 

b. Off-Line обучение 

c. Верны оба варианта 

d. Неверны оба варианта 

258. Как называется нейронная сеть на основе оптимизационных 

алгоритмов, являющихся искусственным прототипом процесса 

эволюции с помощью естественного отбора? 
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a. Нейронная сеть на основе генетических алгоритмов 

b. Нейронная сеть на основе нечетких алгоритмов 

c. Адаптивная резонансная теория 

d. Эволюционная нейронная сеть 

e. Как называются системы, способные хранить и 

обрабатывать неточную информацию? 

f. Нейронная сеть на основе генетических алгоритмов 

g. Нейронная сеть на основе нечетких алгоритмов 

h. Адаптивная резонансная теория 

i. Эволюционная нейронная сеть 

259. Какая из перечисленных сетей предназначена для обработки 

двоичных векторов? 

a. ART-1 

b. ART-2 

c. И та и другая 

d. Ни ART-1, ни ART-2 

260. Начало исследований в области искусственного интеллекта 

относится: 

a. конец 40-х годов 20 века 

b. конец 60-х годов 20 века 

c. конец 70-х годов 20 века 

d. конец 50-х годов 20 века 

261. Первые исследования в области искусственного интеллекта 

связывают с работами: 

a. Хартли 

b. Шеннона 

c. Саймана 

d. Ньюэлла 

e. Шоу 

f. Берга 

262. Модель, основанная на правилах и позволяющая представить 

знания в виде предложений типа «Если (условие), то (действие)», 

называется... 

a. семантическая сеть 

b. фреймовая модель 

c. продукционная модель 

d. логическая модель 

263. При использовании продукционной модели база знаний 

состоит из набора... 

a. правил 

b. фреймов 

c. понятий 

d. фактов 

264. Фрейм-прототип — это ... 
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a. пустой фрейм, описывающий понятия 

b. фрейм, описывающий конкретный объект 

c. фрейм, порождающий другой фрейм 

d. фрейм, связанный с другим фреймом 

265. Фрейм-экземпляр — это ... 

a. пустой фрейм, описывающий понятия 

b. фрейм, описывающий конкретный объект 

c. фрейм, порождающий другой фрейм 

d. фрейм, связанный с другим фреймом 

266. Фрейм, описывающий конкретный объект называется… 

a. модель 

b. знания 

c. данные 

d. фрейм-экземпляр 

 

267. Устройство, которое извлекает команды из запоминающего 

устройства по одному за такт и расшифровывает их, а затем 

отсылает соответствующие сигналы во все другие устройства для 

выполнения конкретной команды, называется… 

a. устройством управления 

b. логическим устройством 

c. запоминающее устройство 

d. устройством вывода 

e. простым устройством 

268. Устройство, которое извлекает данные из запоминающего 

устройства и распечатывает, отображает или каким-то другим 

способом представляет информацию оператору, называется… 

a. устройством вывода 

b. устройством управления 

c. логическим устройством 

d. устройством ввода 

269. Устройство, через которое осуществляются все 

арифметические расчеты и логические операции, и передача 

результатов в запоминающее устройство для хранения, 

называется… 

a. aрифметикологическое устройство 

b. устройством вывода 

c. устройством ввода 

d. устройством запоминающим 

e. простым устройством 

270. Как называется полный набор инструкций (команд), которые 

бы указывали точно, что делать на каждом шагу? 

a. программой 

b. звуком 

c. тактом 
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d. счетчиком 

e. числом 

271. Какие системы основываются на знаниях? 

a. интеллектуальные пакеты прикладных программ 

b. нет правильного ответа 

c. системы распознавания текста 

d. нейронные сети 

e. экспертные системы 

272. Какое из направлений не придает значения тому, как именно 

моделируются функции мозга? 

a. нейрокибернетика 

b. кибернетика черного ящика 

c. нет правильного ответа 

273. Какой подход использует Булеву алгебру? 

a. структурный 

b. имитационный 

c. логический 

d. эволюционный 

e. нет правильного ответа 

274. Какой язык программирования разработан в рамках 

искусственного интеллекта? 

a. Pascal 

b. C++ 

c. Lisp 

d. OWL 

e. PHP 

275. Сколько поколений роботов существует? 

a. 1 

b. 2 

c. 3 

d. 4 

276. Искусственная жизнь имеет следующие направления: 

a. мягкая 

b. твердая 

c. влажная 

d. мокрая 

e. сухая 

f. нет правильного ответа 

277. К какому типу систем относятся системы, которые 

позволяют решать управленческие и проектные задачи по их 

постановкам (описаниям) и исходным данным вне зависимости от 

сложности математических моделей этих задач? 

a. интеллектуальные информационно-поисковые системы 

b. экспертные системы (ЭС) 
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c. расчетно-логические системы 

d. гибридные экспертные системы 

278. Какой компонент ЭС предназначен для формирования такой 

последовательности правил, которая, будучи примененной к 

исходным данным, приводит к решению задачи? 

a. база знаний 

b. решатель 

c. объяснительный компонент 

d. диалоговый компонент 

279. Каким качеством обладает экспертная система, которая 

может исследовать свои рассуждения? 

a. компетентностью 

b. глубиной 

c. самосознанием 

d. символьным рассуждением 

280. 14). Как называется прибор, в котором процесс решения задачи 

развертывается на сети искусственных нейронов? 

a. персептрон 

b. экспертная система 

c. мозг человека 

d. нейрокомпьютеры 

281. Какая главная функция искусственного нейрона? 

a. рассчитывать выходной сигнал в зависимости от значения 

весовых коэффициентов 

b. поиск значения весовых коэффициентов 

c. формировать входной сигнал в зависимости от сигналов, 

поступающих на его выходной сигнал 

d. формировать выходной сигнал в зависимости от сигналов, 

поступающих на его входы 

282. Состав машины вывода? 

a. Совокупность объектов и механизм логического вывода 

b. Совокупность правил, синтез методов с выводом результатов 

c. Совокупность атрибутов с механизмом логического вывода 

d. Механизм логического вывода и синтез методов 

283. В зависимости от способа учета временного признака ЭС делят 

на ... 

a. Статические и динамические 

b. Статические, динамические и квазидинамические 

c. Квазидинамические и статические 

d. Квазидинамические и динамические 

284. Прогнозирование – это … 

a. Предсказание последствий некоторых событий или явлений на 

основании имеющихся данных 

b. Анализ отклонения некоторых событий или явлений 
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c. Формирование ожидаемых изменений данных 

d. Процесс соотнесения объекта с некоторым известным классом 

объектов 

285. Диагностика – это... 

a. Процесс соотнесения объекта с некоторым известным классом 

объектов 

b. Обнаружение неисправностей в некоторых системах 

c. Отклонение некоторых технических параметров от нормы 

d. Анализ отклонения технических параметров от заданных с 

целью определения неисправности 

286. Какие бывают нейроны? 

a. Рецепторные и промежуточные 

b. Эффекторные и рецепторные 

c. Промежуточные и эффекторные 

d. Рецепторные, эффекторные и промежуточные 

287. От чего зависит поведение нейронной сети: 

a. от формы функции возбуждения 

b. от весовых коэффициентов 

c. от количества нейронов 

d. от используемой биологической модели 

288. В каком случае веса нейронной сети корректируются только 

после предъявления сети всей обучающей выборки, а затем 

система входит в режим работы? 

a. On-Line обучение 

b. Off-Line обучение 

c. Верны оба варианта 

d. Неверны оба варианта 

289. При On-Line обучении: 

a. Сеть переобучается, находясь в режиме работы 

b. Веса нейронной сети корректируются только после 

предъявления сети всей обучающей выборки, а затем система 

входит в режим работы 

c. Возможны оба варианта 

d. Неверны оба варианта 

290. При Off -Line обучении: 

a. Сеть переобучается, находясь в режиме работы 

b. Веса нейронной сети корректируются только после 

предъявления сети всей обучающей выборки, а затем система 

входит в режим работы 

c. Возможны оба варианта 

d. Неверны оба варианта 

291. Для каких сетей характерно наличие обратных связей? 

a. Для рекуррентных сетей 

b. Для сетей прямого распространения 
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c. Для сетей встречного распространения 

d. Персептрон 

292. Какая из перечисленных сетей относится к сетям 

рекуррентного типа? 

a. Персептрон 

b. Сеть встречного распространения 

c. Сеть Хопфилда 

d. АРТ-1 

293. Первые исследования в области искусственного интеллекта 

связаны с разработкой программ, на основе применения: 

a. алгоритмических методов 

b. продукционных методов 

c. метода резолюций 

d. эвристических методов 

294. Направление искусственного интеллекта, ориентированное на 

аппаратное моделирование структур, подобных структуре 

человеческого мозга называется: 

a. кибернетика 

b. нейрокибернетика 

c. кибернетика «черного ящика» 

d. нейродинамика 

295. Направление искусственного интеллекта, ориентированное на 

поиск алгоритма решения интеллектуальных задач, называется: 

a. кибернетика 

b. нейрокибернетика 

c. кибернетика «черного ящика» 

d. нейродинамика 

296. Нейрокибернетика сосредоточена на создании и объединении 

элементов в функционирующие системы, которые называются: 

a. логические сети 

b. функциональные сети 

c. нейронные сети 

297. В настоящее время при создании нейроновых сетей 

используются подходы: 

a. аппаратный 

b. нейронный 

c. программный 

d. алгоритмический 

e. гибридный 

298. Пустой фрейм, описывающий понятия называется…. 

a. фрейм-прототип 

b. модель 

c. знания 

d. данные 
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299. Основным объектам формирования, обработки и исследования 

в области искусственного интеллекта является: 

a. модель 

b. знания 

c. данные 

d. программа 

300. Первые исследования в области искусственного интеллекта 

связаны с разработкой программ, на основе применения: 

a. алгоритмических методов 

b. продукционных методов 

c. метода резолюций 

d. эвристических методов 

301. Установите правильную последовательность периодов 

истории исследования и разработок в области искусственного 

интеллекта: 

a. Разработка экспертных систем 

b. Моделирование мышления человека путем разработки общих 

методов решения задач 

c. Создание мультиагентных систем 

d. Попытки создания методов для задач, решаемых не в 

искусственных, а в реальных проблемных средах 

302. Нейрокибернетика - это…. 

a. Направление искусственного интеллекта, ориентированное на 

аппаратное моделирование структур, подобных структуре 

человеческого мозга 

b. разработка экспертных систем 

c. общие методы решения задач 

d. создание мультиагентных систем 

 

4.2. Типовые задания для промежуточной аттестации 

 

4.2.1 Вопросы к зачету  

ИУК-3.3 Организует и корректирует работу команды, в том числе на основе 

коллегиальных решений 

ИОПК-1.1 Знает основные методы анализа достижений науки и производства 

в агрономии 

ИОПК-1.2 Использует в профессиональной деятельности отечественные и 

зарубежные базы данных и системы учета научных результатов 

ИОПК-3.1 Анализирует методы и способы решения задач в агрономии 
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ИОПК-3.2 Использует информационные ресурсы, достижения науки и 

практики в агрономии 

ИОПК-5.2 Анализирует основные производственно- экономические 

показатели проекта в агрономии 

Знать:  

1. Потоки лучистой энергии в атмосфере, радиационный баланс. 

2. Лучистая энергия и растения. 

3. Суточный и годовой ход температуры почвы. Факторы, влияющие на 

температурный режим почвы.  

4. Процессы нагревания воздуха. 

5. Тепловой баланс почвы. 

6. Характеристики влажности воздуха. 

7. Факторы, влияющие на испарение. Методы регулирования испарения. 

8. Водный баланс поля. 

9. Продукты конденсации и сублимации водяного пара. 

10. Облака. Классификация облаков. 

Уметь: 

11. Виды и типы осадков. 

12. Снежный покров и растения. 

13. Атмосферное давление и его распределение у поверхности Земли. 

14. Общая циркуляция атмосферы. Местные ветры. 

15. Воздушные массы. 

16. Атмосферные фронты, погода при их прохождении. 

17. Погода в циклоне и антициклоне. 

18. Прогнозы погоды. Местные признаки погоды. 

19. Климат и климатообразующие факторы. 

20. Микроклимат полей и методы его мелиорации. 

Владеть:  

21. Агроклиматические ресурсы и агроклиматическое районирование России. 

22. Показатели температурного режима территории и растений. 

23. Оценка теплообеспеченности растений. 

24. Показатели увлажнения территории и влагообеспеченности растений. 

25. Оценка влагообеспеченности растений. 

26. Показатели перезимовки растений. 

27. Оценка перезимовки растений. 

28. Опасные гидрометеорологические явления для зимующих культур. 

29. Опасные для сельскохозяйственного производства 

гидрометеорологические явления теплого периода. 

30. Агрометеорологические прогнозы. 

4.2.2. Вопросы к экзамену   

 

Не предусмотрено учебным планом 
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5. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ 

ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ И НАВЫКОВ И 

ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ 

ФОРМИРОВАНИЯ  КОМПЕТЕНЦИЙ 
 

Критерии оценивания знаний обучающихся при проведении 

коллоквиума:  

  Отметка «отлично» - обучающийся четко выражает свою точку зрения 

по рассматриваемым вопросам, приводя соответствующие примеры.  

  Отметка «хорошо» - обучающийся допускает отдельные погрешности 

в ответе. 

  Отметка «удовлетворительно» - обучающийся обнаруживает 

пробелы в знаниях основного учебного и нормативного материала. 

  Отметка «неудовлетворительно» - обучающийся обнаруживает 

существенные пробелы в знаниях основных положений дисциплины, 

неумение с помощью преподавателя получить правильное решение 

конкретной практической задачи.  

 

Критерии оценивания знаний обучающихся при проверке контрольных 

работ:  

  Отметка «отлично» - обозначена проблема и обоснована её 

актуальность; сделан анализ различных точек зрения на рассматриваемую 

проблему и логично изложена собственная позиция; сформулированы 

выводы, тема раскрыта полностью, выдержан объём; соблюдены требования к 

внешнему оформлению, основные требования к реферату выполнены. 

  Отметка «хорошо» - допущены недочёты. В частности, имеются 

неточности в изложении материала; отсутствует логическая 

последовательность в суждениях; не выдержан объём реферата; имеются 

упущения в оформлении, имеются существенные отступления от требований 

к реферированию. 

  Отметка «удовлетворительно» - тема освещена лишь частично; 

допущены фактические ошибки в содержании реферата; отсутствуют выводы, 

тема реферата не раскрыта. 

  Отметка «неудовлетворительно» - обнаруживается существенное 

непонимание проблемы или реферат не представлен вовсе. 

  

Критерии знаний при проведении экзамена: 
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  Отметка «отлично» – выполнены все виды учебной работы, 

предусмотренные учебным планом. Обучающийся демонстрирует 

соответствие знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателям, 

оперирует приобретенными знаниями, умениями, навыками, применяет их в 

ситуациях повышенной сложности. При этом могут быть допущены 

неточности, затруднения при аналитических операциях, переносе знаний и 

умений на новые, нестандартные ситуации.  

  Отметка «хорошо» – выполнены все виды учебной работы, 

предусмотренные учебным планом. Обучающийся демонстрирует 

соответствие знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателям, 

оперирует приобретенными знаниями, умениями, навыками, применяет их в 

стандартных ситуациях. При этом могут быть допущены незначительные 

ошибки, неточности, затруднения при аналитических операциях, переносе 

знаний и умений на новые, нестандартные ситуации.  

  Отметка «удовлетворительно» – не выполнен один или более видов 

учебной работы, предусмотренных учебным планом. Обучающийся 

демонстрирует неполное соответствие знаний, умений, навыков приведенным 

в таблицах показателям, допускаются значительные ошибки, проявляется 

частичное отсутствие знаний, умений, навыков по ряду показателей, 

обучающийся испытывает значительные затруднения при оперировании 

знаниями и умениями при их переносе на новые ситуации.  

  Отметка «неудовлетворительно» – не выполнены виды учебной 

работы, предусмотренные учебным планом. демонстрирует неполное 

соответствие знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателей, 

допускаются значительные ошибки, проявляется отсутствие знаний, умений, 

навыков по большему ряду показателей, обучающийся испытывает 

значительные затруднения при оперировании знаниями и умениями при их 

переносе на новые ситуации. 

Критерии знаний при проведении зачета:  

Оценка «зачтено» должна соответствовать параметрам любой 

из положительных оценок («отлично», «хорошо», «удовлетворительно»). 

 Оценка «не зачтено» должна соответствовать параметрам 

оценки «неудовлетворительно». 

 Отметка «отлично» – выполнены все виды учебной работы, 

предусмотренные учебным планом. Обучающийся демонстрирует 

соответствие знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателям, 

оперирует приобретенными знаниями, умениями, навыками, применяет их в 

ситуациях повышенной сложности. При этом могут быть допущены 

неточности, затруднения при аналитических операциях, переносе знаний и 

умений на новые, нестандартные ситуации. 

 Отметка «хорошо» – выполнены все виды учебной работы, 

предусмотренные учебным планом. Обучающийся демонстрирует 

соответствие знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателям, 
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оперирует приобретенными знаниями, умениями, навыками, применяет их в 

стандартных ситуациях. При этом могут быть допущены незначительные 

ошибки, неточности, затруднения при аналитических операциях, переносе 

знаний и умений на новые, нестандартные ситуации. 

 Отметка «удовлетворительно» – не выполнен один или 

более видов учебной работы, предусмотренных учебным планом. 

Обучающийся демонстрирует неполное соответствие знаний, умений, 

навыков приведенным в таблицах показателям, допускаются значительные 

ошибки, проявляется частичное отсутствие знаний, умений, навыков по ряду 

показателей, обучающийся испытывает значительные затруднения при 

оперировании знаниями и умениями при их переносе на новые ситуации. 

 Отметка «неудовлетворительно» – не выполнены виды 

учебной работы, предусмотренные учебным планом. демонстрирует неполное 

соответствие знаний, умений, навыков приведенным в таблицах показателей, 

допускаются значительные ошибки, проявляется отсутствие знаний, умений, 

навыков по большему ряду показателей, обучающийся испытывает 

значительные затруднения при оперировании знаниями и умениями при их 

переносе на новые ситуации. 

  
 

6. ДОСТУПНОСТЬ И КАЧЕСТВО ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С 

ОВЗ  

При необходимости инвалидам и лицам с ограниченными 

возможностями здоровья предоставляется дополнительное время для 

подготовки ответа на зачете.  

При проведении процедуры оценивания результатов обучения инвалидов 

и лиц с ограниченными возможностями здоровья могут использоваться 

собственные технические средства.  

Процедура оценивания результатов обучения инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями здоровья по дисциплине предусматривает 

предоставление информации в формах, адаптированных к ограничениям их 

здоровья и восприятия информации: 

 

Для лиц с нарушениями зрения: 
– в печатной форме увеличенным шрифтом, 

 – в форме электронного документа. 

Для лиц с нарушениями слуха: 
– в печатной форме,  

– в форме электронного документа. 

Для лиц с нарушениями 

опорно-двигательного аппарата 

– в печатной форме, аппарата:  

– в форме электронного документа. 

 

При проведении процедуры оценивания результатов обучения инвалидов 

и лиц с ограниченными возможностями здоровья по дисциплине обеспечивает 



71 

 

выполнение следующих дополнительных требований в зависимости от 

индивидуальных особенностей, обучающихся:  

а) инструкция по порядку проведения процедуры оценивания 

предоставляется в доступной форме (устно, в письменной форме);  

б) доступная форма предоставления заданий оценочных средств (в 

печатной форме, в печатной форме увеличенным шрифтом, в форме 

электронного документа, задания зачитываются преподавателем); 

в) доступная форма предоставления ответов на задания (письменно на 

бумаге, набор ответов на компьютере, устно).  

При необходимости для обучающихся с ограниченными возможностями 

здоровья и инвалидов процедура оценивания результатов обучения по 

дисциплине может проводиться в несколько этапов.  

Проведение процедуры оценивания результатов обучения инвалидов и 

лиц с ограниченными возможностями здоровья допускается с использованием 

дистанционных образовательных технологий. 

 
 


